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INTISARI

Kesehatan merupakan suatu hal yang sangat penting dalam kelangsungan
hidup manusia. Untuk bisa hidup sehat selain dengan berolah raga dan pola hidup,
tentunya tubuh kita memerlukan asupan gizi dari makanan dan minuman yang
sehat pula. Salah satu Faktor yang menyebabkan makanan dan minuman menjadi
tidak sehat adalah ketika makanan dan minuman tersebut mengandung zat yang
tidak bermanfaat atau bahkan membahayakan bagi tubuh . Diantara zat — zat itu
adalah bahan pengawet, pewarna makanan, alkohol , dan masih banyak lagi.
Masalah yang akan saya angkat dalam hal ini yaitu tentang minuman yang
disinyalir mengandung kadar alkohol yang banyak beredar di Masyarakat.

Alkohol dapat merugikan kesehatan bila dikonsumsi dalam jumlah yang
banyak dan terus menerus. Selain itu minuman yang mengandung alkohol juga
masuk -« dalam minuman yang haram dan dilarang oleh . agama.Untuk
menanggulangi adanya masalah dan kontroversi tersebut, maka diperlukan suatu
alat yang dapat mendeteksi secara benar berapa kandungan alkohol dalam
minuman. Sampai saat ini alat yang digunakan untuk mendeteksi adanya kadar
alkohol dalam larutan masih sangat langka dan harganya masih terlalu mahal
untuk dijangkau oleh masyarakat, oleh karena itu perancangan sistem pendeteksi
kadar alkohol ini diharapkan mampu untuk mengatasi masalah - masalah tersebut.

Berdasarkan pada latar belakang permasalahan dan dari hasil penelitian
setelah dilakukan uji coba alat maka dapat ditarik kesimpulan bahwa kita bisa
mengetahui ada tidaknya dan berapa persenkah kadar alkohol dalam minuman
yang telah diuji. Proses kerja alat ini yaitu dimulai dari sensor MQ 3 yang
mengambil data dari sampel minuman vyang akan diukur kadar
alkoholnya,kemudian data tersebut diteruskan ke mikrokontroller yang
selanjutnya akan dibaca dan diolah sesuai dengan program yang telah disuntikan.
Selanjutnya hasil dari pengolahan data tadi akan ditampilkan ke LCD dalam
bentuk angka Prosentase.

Kata Kunci : Prototipe ~ ,Pendeteksi Prosentase,  Alkohol, Minuman,
Mikrokontroller, Sensor MQ 3.
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ABSTRACT

Health is a very important thing in human survival. To be able to live a
healthy life than with exercise and lifestyle, of course, our bodies need nutrition
from healthy foods and beverages as well. One of the factors that lead to food and
drink becomes unhealthy is when foods and beverages contain substances that are
not useful or even harmful to the body. Among the substances - substances that
are preservatives, food coloring, alcohol, and much more. The issue that | will
raise in this case is about beverages that contain high levels of alcohol allegedly
circulating in the community.

Alcohol can harm health if consumed in large quantities and continuously.
Besides beverages containing-alcohol in the drinks is unlawful and prohibited by
religion. For tackling the problems and controversy, we need a tool that can
detect exactly how the alcohol content in drinks. Until now, the tools used to
detect the presence of alcohol in the solution is still very scarce and the price is
still too expensive to reach by the public, therefore the alcohol detection system
design is expected to be able to solve the problem - the problem.

Based on the background of the research problem and after testing tool, it
can be concluded that we can determine if there is and what percentage of alcohol
content in drinks that have been tested. The work process tools which starts from
3 MQ sensor that takes data from a sample of beverage alcohol content to be
measured, then the data is passed to the microcontroller which then will be read
and processed in accordance with a program that has been injected. The results
of the data processing was shown to LCD in the form of percentage points.

Keywords: Prototype, Detection percentage, Alcohol, Beverages, Microcontroller
Sensor MQ 3.
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