BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

h kehidupan kita, Dalam

hal ini komputer “ un) o pars n Bt peniing, karn
komputer merupakan salah satu media yang paling tepat untuk memfasilitasi
sajian informasi dengan cepat dan akurat.

Berdsarkan hal tersebut bidang layanan Bimbingan dan Konseling Madrasah
Alivah Negerd | Madiun menginginkan pengolahan data yang lebih cepat dan

akurat setta memperbaiki pengolahan data yang secara tradisional menjadi



modern. Bidung layanan Bimbingan dan Konseling merupakan bidang yang

menguris masaluh Kesiswann mulai darl biodata siswa, kehodiran siswn, poin

siswi. Dengan banyaknya tugas bidang layansn Bimbingan don Konseling

tersebut tentunya akan menghasilkon bafiyak data dan informasi penting yang

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belukang di atas, maka penulis dapat meramuskan masalah
buhwa “Bagaimana membuat sebuah aplikosi yang mudah digunakan, efektif,
cepat dan akurar dalam pengolahan mavpun penyajian informasi untuk bidang

layanan Bimbingan dan Konseling Madrasah Alivah Negeri 1 Madiun?”,



1.3 Batasan Masalah

Dalam perancangan aplikasi sistem komputensasi loyanan Bimbingan dan

puf, edit, delere, view, dan print yang

Strata | (S1), pada
Sekoluh  Tinggi
Yopyakarts

2. Menghasilkan aplikosi pengolahan data siswa untuk meningkatkan efisiensi
dan efektifitas dalam penyajian informasi dalam layanan Bimbingan dan
Konseling Madrasah Aliyah negen: | Madiun.

mputer “AMIKOM™



Uniuk membaniy bidang layanan Bimbingan dan Konseling Madrsah

Aliyah Negeri | Madiun dalam pengolahan dats siswa.

Dapat di jadikan bahan referensi khususnya bagi para mahasiswa STMIK
AMIKOM yang ingin mengetahui proses pembuatan aplikos: berbasis

bahass fasic dan datebase.

3. Metode sodi pustoke vaitn metode  pengumpulan  datn  dengan

menggunakan buku-buku sebagai bahan referensi dalam mendopatkan
informasi-informasi yang dibutuhkan,

4, Mewode studi lteranr  yaitu metode  pengumpulan  data dengan

menggunakan literature yang bisa dipakai seperti dengan memanfaatkan



fosilitas intemnel, yaitu demgan mengunjungi situs-situs web  yang
hﬂhnhuugmd&ng:npmtmﬁjmnhﬂbﬂhhhﬂ'bmk.

BAB Il ANALISIS DAN PERANCANGAN

Bab ini menguraikon tenting gambamn umum objek penelition, annlisis



BABIV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Bab ini berisi tentang implementasi dari perancangan sistem yang telah
dibahas pada bab sebelumnya dan pembahasan pembuatan aplikasi.
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