BABI

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

ntor  komputer
eperti mesin tik. Bagl genemsi anok-anak sekarang

menegah, penggunaan kompuler sejalan dengan peckembangan

AMIKOM YOOGYAKARTA merupakan pe W gl yang
ckatik komputer diharapkan mahssisiwva yang sedang dilatily di datamsys membuat
ogram yntuk memecahkan masalah yang dihadapi di dunia industd, termasuk yang

atau twna runge. SLB/B merupakan  salah safu instansi  pemerintah yang
menyelengearakan  progrim  pendidikan  vang  berhubungan  dengan  ilmu
pengetahuan. Guru yang mengmarn anak mond tuna rungu. Banyak sekolah umum
tidak mempunyai guru dengan latar belakang pendidikan bagi anak yang mempunya
gangpuan pendengaran. Akan tetapi belukang ini pemerintahan melalui progrm
inklusi bagi anak dengan kebutuhan khusus dengan menyediakon guru pendamping
kelas. Guna menunjung untuk menghasilkan sumber Manusia yang berkualitas.



Dengan pertimbangan dan permasalahan di atas, penulis memutuskan dun
memilih judul @ Sistem informasi Pendotaan Guru pada SLB/B KARYA BAKTI

WONOSOBO dengun Menggunakan Microsoft Visual basic 6.0,

I. Membuat database gpuru pada SLB/B KARYA BAKTI WONOSOBO

menggunakan Microsaft Visual Basic 6.0,
2. Sebagat salah syarat untuk menyelesaikan pendidikan pada program studi

Teknik Informatika STMIK AMIKOM YOGYAKARTA.



1.5 Manfant Penelitiun

. Untuk membantu SLB/B KARY A BAKTI Wonosobo dalam pendataun

guru menggunakan database.
2. Dapat menggunakan keungg




Penulis langsung mengadakan wawancars  kepada pihak  yang
hmuugtumn sehubungan dengan data yang dibutuhakn, sehingga data yang
diperoleh benar-benar tepat dan akurat.

3. Metode Observasi..




Analisis, permasalahan yang dibadapi pada sistem akan dianalisis agar
teridentifikasi don kemudisn mengevakunsi masalah-masalah tersebut dan juga

menyedinkan kebutuhan-kebutuhan untuk sistem sehinggen sistem dapat dibangun

sistem kritis dalam hal keselomatar
1.8 Sistematika Penulisan

Laporan penelition ini dibagi dalam 5 bab, vaitu sebagai berikut
BAB I : PENDAHULUAN

Bab ini membahas tentang latsr  belakang masalah,



perumusan masalah, batasan masalah, wjuan penelitian, manfaat penelitian, metode
pengumpula data dan sistematika penulisan vang disjikan secara terstrukiur.
BAB I1 : LANDASAN TEORI

Bab ini membabas tentang pengemian komputer data, Database dan sistem

[T14k01 villﬂ.l. Basic 6.0 dan

B KARYA BAKTI



1.9 Rumusan Kegintan

Jadwal penelition, pembuatan program aplikasi doan penulisan laporan skripsi
tentang 7 Sistem  informasi  pendataan pury SLB'B karyva  bakti Wonosobao
mengpunakan Microsoft Visual Basic 6.0 * adalah sebagng berikout :

Tabel 1] Jadwal petielition

Mo | Kegiatan Okioler Movember Desember

| 23 |4 1 12 |4

Fa
[FY]
b

1 Permbuitan

Proposal

2 Pengumpulan
Dhita

3 Analisis Dot

4 Desnin
Sistem

5 Pembuasiton
I'rogram

& Ljicobi
Program
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