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INTISARI

GPS (Global Positioning System) adalah sistem untuk menentukan posisi
di permukaan bumi dengan bantuan sinkronisasi sinyal satelit. Sistem GPS
menggunakan 24 satelit yang mengirimkan sinyal gelombang mikro ke bumi.
Setelah sinyal GPS dipermukaan di Bumi maka sinyal GPS dipergunakan untuk
menentukan posisi, kecepatan, arah, dan waktu.

Dalam perkembangan globalisasi, GPS merupakan suatu sistem yang
sudah tidak asing lagi bagi kehidupan sehari — hari. Untuk perkembangan GPS
pada saat ini terdorong oleh adanya sebuah mobile device dengan sistem operasi
android dengan dasar linux. GPS dijadikan sebuah fitur built-in pada mobile
device android tersebut. Dengan adanya GPS pada mobile device tersebut dapat
mempermudah orang untuk melakukan suatu aktivitas. yang menggunakan
fasilitas GPS sebagai contoh pada umumnya digital maps (google maps). Dengan
fitur GPS tersebut maka banyak pengembangan aplikasi dalam basis android yang
memanfaatkan fitur GPS. Maka dengan adanya perkembangan seperti diatas
peneliti akan mencoba melakukan sebuah analisis dan merancang sebuah aplikasi
berbasis android.

Aplikasi yang akan dirancang bernama “MEET 2 U” yang bertujuan untuk
membantu dua orang atau lebih dalam melakukan pertemuan di suatu tempat,
dengan adanya penanda sebagai penentu tempat tujuan dan orang lain akan di
undang didalam pertemuan tersebut. Dan juga dapat menampilkan penjejakan rute
dari lokasi pengguna ke tempat tujuan. Dan juga dapat share lokasi via sms
kepada pengguna lain.

Kata Kunci : GPS (Global Positioning System), android, mobile device, share
lokasi, digital maps, linux

XVii



ABSTRACT

GPS (Global Positioning System) is a system for determining position on
the earth's surface with the help of the satellite signal synchronization. The GPS
system uses 24 satellites that transmit microwave signals to earth. Once the GPS
signal in the Earth's surface the GPS signal is used to determine position,
velocity, direction and time.

In the development of globalization, a GPS is a system that is not foreign
to everyday life - today. For the development of GPS at this time encouraged by
the presence of a mobile device with-android operating system with basic linux.
GPS be used as a built-in feature on the Android mobile device. With the GPS on
a mobile device that can allow people to perform an activity that uses the facility
as an example in general GPS digital maps (google maps). With the GPS feature
is so much development in the base android application that. utilizes the GPS
feature. Then as above with the development of researchers will try to do an
analysis and design an android based applications.

Applications to be designed called "MEET 2 U" which aims to assist two
or more people in a meeting somewhere, with a marker as a determinant of the
destination and the others will be invited in the meeting. And also can display a
trace route from the user's location to the destination. And can also share location
via SMS to other users.

Keywords : GPS (Global Positioning System), android, mobile device, share
location, digital maps, linux
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