BAB 1
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang Masalah
Dalam kehidupan sehari — hari kita sering melakukan berpergian ke duerah

@, teman, atau rekan kerja munghkin ST T
i lempatyungnim‘ﬁfhﬁlumﬂm. aka i
pertemuan di tempat yang akan dituju.
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membuitikan peta untol

Dan akan bertanya kepada penduduk yang berada dijalur mercka untuk menuju ke
suatu tempat. Dengan menggunakan pete efffine dan bertanya kepada penduduk
sekitar maka, mereka telah menghabiskan lumayan banvak waktu untuk menuju

ke sebuah tempal tujusn.



Pada masa globalisasi dan modern ini sudah banyak alat atau device vang
multifungsi dan juga dapat memenuhi sebagian kebutuhan manusia, seperti pada
device yang bernama smariphone atsu dalam Bahasa Indonesia dapat juga disebut
dengan telepon pintar. Smartphone atau telepon pintar memiliki arti adalah

telepon genggam yang memiliki

e android vang telah

atkan penelition dengan judul
“Analisis Dan Perancangan Aplikasi “Meet 2 U™ Untuk Melakukan Pertemuan Di
Suatu Tempat Dengan Bantuan GPS Berbasis Android”".

1.2 Rumusan MVasalah



Dari latar belakang masalah diatas maka dupat diperoleh dan diambil suatu
rumusan masalah bagaimana membangun aplikasi Meet 2 U untuk melakukan

pertemuan disuatu tempat dengan bantuan GPS berbasis android ?

1.3 Batasan Masalah

e. Aplikasi Meet 2 U mampu melakukan sharing lokasi via sms kepada

pengguna fain.
£ Aplikasi Meet 2 U jupa mampu untuk berkomunikasi dengan
pengpuna lain dengan fitur chatting.



g Aplikasi Meet 2 U hanya dapst digunakan dengan adanys koneksi

internet serta bwili-in A-GPS.

l.l1‘n]nll Penelitlan

Manfaat yang diharapkan setelsh perancangan dan pembuatan aplikasi ini
selesai serta tercapainya tujuan dalam penulisan skripsi ini adalah:

1. Bagl Penulis



Manfaat yang diperoleh untuk penulis dalam penyusunan skripsi ini adalah
penulis dapat memzhami dan menerapkan sertn mengembangkan il dan teon
yang telah didapatkan saat penelitian untuk menghadapi dunia kerja,

2. Bagl Masyarakat

aplikosi dan untuk mendukung skrpsi ini. Untuk mendapatkan data - data,

2. Analisis Data



Menganalisis lebih detail data — data yang telah didapat.
3. Perancangan Program

Dilakukan sebagai gambaran dan acuan dalam desain program

selanjutnya.

"'\. FMiemh

o

BAB1 : FENDAHLI

Membahas mengenai latar belakang, ramusan masalah, batasan masalah,
tujuan penelitian, metode penelitian dan sistematika penulisan.

BABII : LANDASAN TEORI



Pada bab ini membahas mengenai dusar teori, keuntungan menggunakan
platform android. bahasa pemrograman yang digunakan. serfa membahas
mengenai gambaran umum teknologi android.

BAB I1T : ANALISIS DAN PERANCANGAN
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