BABRI
PENDAHULUAN

Kabupaten Bantul. Selain kebutuhan hidup masyarakat akan
rekreasi, tempat rekreasi‘wisata juga bisa menjadi salah satu pendapatan daerah.
Secara tidak langsung adanya tempat wisata juga akan berpengaruh pada cara hidup
masyarakat sekitar. Banyak masyarakat sekitar lokasi wisata vang akan terkena

dampak positif dan adanya tempat wisata di daerahnya. Tempat wisata yang ada



dikelola oleh pihak swadaya masyarakat maupun oleh  Pemerintah
Kabupaten/Pemenintah Desa setemypat.

Pemerintah Desa Srimulyo telah melakukan promosi melalui media masa
seperti surat kabar dan pamflet. Namun metode tersebut belum cukup untuk

menginformasikan kepariwisataan secarameluas kepada wisatawan Lokal maupun

Asing. Para wisatawg engalami | | uk menentukan perencanaan

Visuz 51 tempat, i ah wisata st jalal . L akan dilahm.

m: oleh wisatawan. Oleh karena h alu

ngan Sistem

peta wisata Desa Srimulyo sehingga lebih menarik dan daps
s, Penyajian informasi dalam bent
akat untuk mengaksesnya.
nologi Sistem Informasi Geografis (SIG) fel bang pesat.

pilkan

ati

web akan

dibuat dengan menggunakan informasi yang berasal dari pengolahan sejumlah data,

vaitu data geografis o i caitan ¢  posist obyek di permukaan
bumi. Teknologi SIG me

ahan data berbasis database
yang biasa digunakan saat i1, seperti pengambilan visualisasi yang khas serta
berbagai keuntungan yang mampu ditawarkan analisis geografis melalui gambar-
gambar petanya. SIG dapat disajikan dalam bentuk aplikasi deskfop maupun
aplikasi berbasis web. 5IG jupa dapat memberikan penjelasan tentang suatu

peristiwa, membuat peramalan kejadian, dan perencanaan strategis lainnya serta



dapat membantu menganalisis permasalahan umum seperti masalah ekonomi,
penduduk, sosial pemerintahan, pertahanan serta bidang pariwisata.

Berdasarkan urian yang telah dikemukakan diatas, maka penulis
mengadakan penelitian dengan judul “Perancangan Sistem Informasi Geografis

Persebaran Destinasi Wisata Pada Desa

2. Perancangan sistem i
PHP, dan menggunakan framework Codeigniter.

3. Data yang dipakai dalam penyusunan skripsi ini adalah berupa data spasial
berupa peta google maps, dan data-data yang berkaitan dengan
kepariwisataan Desa Srimulyo dan Pokdarwis Srimulyo.



4. Terdapat fasilitas yang dapat menangani penambahan dan pengurangan pada
obyek pemetaan serta pada fasilitas lain yang ada pada web.
1.4 Maksud dan Tujuan Penelitian

Adapun maksud dan tujuan dari penelitian ini ialah :

1.5.2 Manfaat Penelitian Untuk Pengguna

Manfaat penelitian ini untuk pengguna adalah sebagai berikut:
1. Memudahkan wisatawan untuk memperoleh informasi letak obyek wisata di

Desa Srimulyo.



1.6 Metode Penelitian

Dalam penulisan ini penulis menggunakan beberapa metode yvang bertujuan
yang mempermudah dalam melakukan analisa dan pengembangan Sistem, yaitu
sebagai berikut :

161 Metode Pengumpulan Data

pa penelitian sejenis.
asl ataupun referensi.

1.6.1.2 Observasl
Observasi merupakan teknik atau pendekatan untuk mendapatkan data primer
dengan cara mengamati langsung objek datanya. Maka dalam melakukan penelitian

ini, penulis melaksanakan pengamatan langsung untuk mengumpulkan data dan



informasi. Pengamatan ini dilakukan dengan melihat langsung lokasi destinasi

wisata.

1.6.1.3 Wawancara

Mengumpulkan data dengan mewawancaral orang vang terkait langsung dengan
kajian penelitian vang sedang dils

desain sistem disiapkan. Desain Sistem membantu dalam menentukan perangkat
kerasghardware) dan sistem persyaratan dan juga membantu dalam mendefinisikan

arsitektur sistem secara keselurahan.



1.6.2.3 Implementation and Unit Testing

Pada tahap ini, perancangan perangkat lunak direalisasikan sebagai serangkaian
program atau unit program. Pengujian melibatkan verifikasi bahwa setiap unit
memenuhi spesifikasinya.

1.6.2.4 Integration and System Testing
Seluruh wait yang dikembangks lam. ementasi diintegrasikan ke

dalam sistem’ pasing emif. Setelah

integrasi seluruh si k setiap Kegagals pun kesalahan.

model waterfall. lunak

jadi, dijalankan serta dilakukan pemelih
memperbaiki kesalahan yang tidak ditemukan
i - I ,w i B

BAB [ FENDAHULUAN

Bab ini menjelaskan latar belakang, rumusan masalah. batasan masalah, maksud
dan tujuan penelitian, manfaat penelitian. metode penelitian, dan sistematika
penulisan.

BAB I1 LANDASAN TEORI



Bab ini berisi tentang landasan teori yang berkaitan dengan pembuatan Sistem
Informasi Geografis Persebaran Destinasi Wisata Pada Desa Srimulyo.
BAB III ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

Bab ini berisi gambaran umum tentang objek penelitian, analisis sistem yang

tentang kesimpulan-kesimpulan dari peneliti
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