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Kelompok Sadar Wisata
(Pokdarwis) merupakan salah
satu komponen dalam
masyarakat yang memiliki peran
dan kontribusi penting dalam
pengembangan kepariwisataan di
daerahnya.

Sistem Informasi Geografis /
Geographic Information
Systems

Data yang memiliki referensi
ruang kebumian (georeference)
di mana berbagai data atribut
terletak dalam berbagai unit
spasial.

OpenStreetMap merupakan
sebuah proyek berbasis web
untuk membuat peta seluruh
dunia yang gratis dan terbuka,
dibangun  sepenuhnya  oleh
sukarelawan. dengan melakukan
survey  menggunakan  GPS,
mendigitasi citra satelit, dan
mengumpulan serta
membebaskan data geografis
yang tersedia di public.
Database atau basis data adalah
kumpulan data yang dikelola
sedemikian rupa berdasarkan
ketentuan tertentu yang saling
berhubungan sehingga mudah
dalam pengelolaannya.

ERD atau Entity Relationship
Diagram adalah suatu bentuk
diagram yang  menjelaskan
hubungan antar objek-objek data
yang mempunyai hubungan antar
relasi.

MySQL adalah sebuah database
management system (manajemen
basis  data) menggunakan
perintah dasar SQL (Structured
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Query Language) yang cukup
terkenal.

Data flow diagram (DFD) adalah
ilustrasi alur sebuah sistem.

PHP (Hypertext Preprocessor)
adalah sebuah Bahasa
pemrograman server  side
scripting yang bersifat open
source.




INTISARI

Desa Srimulyo merupakan desa yang terletak di Kecamatan Piyungan,
Kabupaten Bantul, Provinsi Daerah Istimewa Yogyakarta. Secara geografis Desa
Srimulyo memiliki permukaan tanah yang beragam baik tanah datar maupun tanah
pegunungan. Letaknya yang sangat strategis, membuat sampai saat ini sudah
banyak tempat rekreasi wisata di Desa Srimulyo. Kurang maksimalnya penyebaran
informasi pariwisata, membuat wisatawan mengalami kesulitan untuk menentukan
perencanaan perjalanan wisata karena.gambaran daerah wisata tersebut tidak
tersedia seperti visualisasi tempat, jarak antar daerah wisata serta jalan yang akan
dilalui.

Penelitian-ini bertujuan untuk menyajikan informasi pariwisata di wilayah
Desa Srimulyo dengan Sistem Informasi Geografis. Sistem akan dibangun
menggunakan framework Codeigniter dari bahasa pemrograman PHP dan MySql
sebegai basis datanya. Pengumpulan data dilakukan dengan metode wawancara
langsung dengan ketua Pokdarwis Desa Srimulyo, didapatkan data wisata berupa
nama, alamat, deskripsi, titik koordinat, dan gambar.

Hasil dari penelitian ini adalah website Sistem Informasi Geografis yang
memudahkan calon wisatawan mengetahui informasi mengenai letak wisata dan
fasilitas penunjang wisata. Penulis mengharapkan penelitian ini - dapat
memaksimalkan proses penyebaran informasi wisata secara luas kepada
masyarakat dan calon wisatawan.

Kata kunci : Pariwisata , Sistem Informasi Geografis , Desa Srimulyo

XXi



ABSTRACT

Srimulyo Village is a village located in Piyungan District, Bantul Regency,
Yogyakarta Special Region Province. Geographically, Srimulyo Village has a
variety of land surfaces, both flat land and mountainous land. Its location is very
strategic, making until now there have been many tourist recreation areas in
Srimulyo Village. The lack of maximum dissemination of tourism information makes
it difficult for tourists to determine travel planning because the description of the
tourist area is not available such as visualization of places, distances between
tourist areas and the road to be traversed.

This study aims to present tourism information.in the Srimulyo Village area
with a Geographic Information System. The system will be built using the
Codeigniter framework from the PHP programming language and MySQL as the
database: Data collection was carried out by direct interview method with the head
of Pokdarwis Srimulyo Village, obtained tourist data in the form of names,
addresses, descriptions, coordinates, and images.

The result of this research is a Geographic Information System website that
makes it easier for prospective tourists to find information about tourist locations
and tourism supporting facilities. The author hopes that this research can maximize
the process of disseminating tourism information widely to the public and potential
tourists.

Keywords : Tourism, Geographic Information System, Srimulyo Village
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