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51  Kesimpulan
Skripsi ini membahas tenang bagaimana cara membangun sebuah program permainan
pan sajs menggunakin peranghat

TRALLEE .- pﬂd‘ﬂ b-ﬂ.b-'hlb

pal’ berfungsi juga untuk melatih

daya ingat user dengan gambar apa saja yang telah dipilih diawal permainan,
Bom tidak diletakkan di level satu apar pengguns tidok cepat menversh pada awal
permainan dan menandakan permainan baro dalam tahap easy, selanjutnya diletakkan sepasang
bom secara random pada level 2 atou fevel medinm sehingga memberikan tantangan pengouna



a1

untuk melanjuitkan di level selanjuinya, pada level akhir atau fevel hard diletakkan dua pasang
bom dan waktu 3 menit untuk menyelesaikan permainan,

52 Saran

Berdasarkan kesimpulan di atas, dan juga schagai pertimbangan bag pembaca atau
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