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“abjek 3D di impore menjadi file berekstens]
T yang telah dibuat tersebut jadi pe

Iya saja

5.2 Saran

Implementasi asugmented reality pada game book ini masih jauh dani
sempurna. Selama perancangan terlihat adanya kekurangan vang terletak pada
detail dan kualitas obyek 3 dimensi, ukuran objek yang terlalu kecil ataupun
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posisi objek yang kurang tepat serta tingkatl efektifitas dalam permainan. Hal
tersebut disebabkan kurangnya kemampuan teknis dari sumber daya manusia.
Untuk pengembangan selanjutnya, diharapkan dapat menggunakan
tracking library yang tidak difokuskan hanya pada software library ArToolkit,
tetapi dikembangkan di software libraryafang lain, seperti ARToolKitPlus atau
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