teknologn komunikasi. Hmuo

gan di dunia teknologi informasi dan komimikasi

b, meniiki keinginan s Iein unoh

lam sebuah lingkingan nyata
tiga dimensi lalu memproyeksikan benda-benda maya tersebut dalom waltu
nyata. Bisa diartikan juga bahwa Augmented Reality yang disingkat dengan
AR adalah perwujudan dari benda didunia maya kedalam dunia myata baik
dalam dua dimensi ataw tigs dimensi. AR pada sast ini mengalami



[}

perkembangan yang sangat pesat dan telsh menyentuh berbagi kehidupan,

Begitu juga dalam dunia bisnis, sebagai media promosi perusahaan.
Salah satu pembahasan dalam bidang promosi adalah mengenai
bagaimana mempromosikan sekaligus mempresentasikan produk souvenir
Katalog 3D AR. Pameran UMKM

perusahian dapat lebih menarik perhatian dun minat konsumen. konsumen

pun diharapkan dapat lebih cepat tertanik dan mengenti atas produk souvenir



Gerabah  yang dipresentasikan. Inilsh salah satw manfast AR yang

menggabungkan dunia maya dan dunia nyata.
Banyak yang bisa dibangun dengan menggunakan Aplikasi AR, dengan
menggunakon perangkat keras komera atau webeamp yang digunakan untuk
didesain, dan kemudian gambar akan

Bmam katal o promosi menggunakan Augmented Reality
berbasis 30, pada GR Sowvenir yang dapat memberikan pelayanan
informast/presentasi produk perusahiim kepada konsumen,



1.3 Batasan Masalah

Suatu penelitian memerlukan sdanya batusan masalsh agar penelitian
lebih terarsh dan memudahkan dalam pembahasan, sehingga tujuan penelitian
dapart dicapai sesuai kebutuhan.

Penulis menggunakan software Adobe Photoshop untuk mendesain katalog
yang dibuat, dan CorelDraw untuk memudahkan dalam pembuatan marker.
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Berdasarkan tema yang sudsh didapatkan “Perancangan dan
Implementasi Produk Gerabah Dengan Augmented Reality, Study Kasus Pada
GR Souvenir Pundong Bantul Yogyakarta”.

yang akan dijual.
3. Sebagai media promosi vang unik dun lebih interuktif kepada para
konsumen.



1.6 Metodologi Penelitian
Langkah awal dalam pembuatan katalog dengan Augmented Reality
adalah pengumpulan dan penganalisaan data. Metode pengumpukan data
yang dipergunakan adalah :
1. Study literature




BABL  Pendahuluan

Dalam bab pendahuluan diungkapkan gambaran keseluruhan berupa latar
belakang masalah, rumusan masalah, batasan masalah, tujuan penelitian,
munfaat penelitian. metode dan sistematika penulisan.

BABV. Penutup

Berisi kesimpulan dan saran. Kesimpulan dan saran dikemukakan kembali
tentang masalah penelitian dan hasil dari penyelessian masalah apakah hasil
yang didapat layak untuk diimplementasikan/digunakan,



Tabel 1.1 Rencana Kegiotn
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