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INTISARI 
 

Sekarang ini transportasi merupakan kebutuhan yang harus dipenuhi oleh 
masyarakat. Tidak heran jika mereka memilih untuk memenuhi kebutuhan 
tersebut dengan memiliki kendaraan pribadi. Hal ini merupakan peluang bagi 
Barokah Agra. Barokah Agra yang merupakan salah satu toko yang menjual 
motor bekas, memiliki personal komputer namun belum digunakan secara 
maksimal. Hal ini sangat disayangkan karena kebutuhan teknologi pada era 
sekarang ini merupakan kebutuhan yang harus dipenuhi. Dengan menggunakan 
pendataan yang masih manual, membuat data yang masuk tidak lengkap dan 
tersusun dengan rapi. 

Dengan mengoptimalkan komputer yang ada pada Barokah Agra, aplikasi 
penjualan motor bekas merupakan salah satu caranya. Aplikasi ini akan merubah 
sistem dari manual ke komputerisasi. Penjualan dengan menggunakan 
komputerisasi akan membatu dalam pengolahan data-data pada Barokah Agra. 
Penyusunanan laporan yang biasanya menggunakan sistem manual akan 
berpindah ke komputerisasi yang akan memudahkan manager Barokah Agra 
dalam penyusunannya. Hal ini juga akan mempersingkat waktu yang dibutuhkan, 
data-data yang dimiliki lebih tersusun rapi, memudahkan dan mempercepat dalam 
pembuatan laporan, selain itu penyimpanan data-datanya lebih aman. 

Aplikasi penjualan motor bekas pada Barokah Agra ini dibangun 
menggunakan aplikasi NetBeans. Dengan menggunakan NetBeans aplikasi ini 
dibangun dengan J2SE. Rancangan dalam aplikasi ini dibuat untuk memenuhi 
kebutuhan dari Barokah Agra. Field-field yang terdapat pada aplikasi ini 
disesuaikan dengan data yang akan diinputkan oleh Barokah Agra. Aplikasi ini 
juga memberikan output yang sesuai dengan kebutuhan Barokah Agra. Aplikasi 
ini merupakan aplikasi dekstop yang digunakan mengolah data yang dibutuhkan 
dalam pengolahan data penjualan motor bekas. Dengan mempertimbangkan 
sistem keamanan, aplikasi ini akan dibangun dengan menggunakan sistem login 
sehingga tidak sembarang orang dapat masuk dan mengakses aplikasi ini. 

Kata Kunci: Komputerisasi, J2SE, NeatBeans, Penjualan motor 
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ABSTRACT 
 

Now this is the transportation needs that must be met by the community. 
No wonder they choose to meet these needs by having a personal vehicle. This is 
an opportunity for Barokah Agra. Barokah Agra, which is one store that sells 
used motorcycles, personal computers but has not been used optimally. This is 
unfortunate because the need in today's era of technology is a requirement that 
must be met. By using the manual data collection, making data entry is complete 
and neatly arranged. 

By optimizing the existing computers on Barokah Agra, the sale of used 
motor applications is one way. This application will change from manual to 
computerized system. Using a computerized sales will help in processing the data 
on Barokah Agra. Penyusunanan reports typically use the manual system will 
move to computerization which will facilitate the compilation manager Barokah 
Agra. It will also shorten the time required, the data held for more compact, 
easier and speed up the report, besides the storage data is more secure. 

Sales of motor used in applications Barokah Agra was built using the 
NetBeans application. By using this application built with NetBeans J2SE. The 
design of the application is made to meet the needs of Barokah Agra. Fields 
contained in this application is tailored to the data to be entered by Barokah 
Agra. The application also provides output to suit the needs Barokah Agra. This 
application is a desktop application used to process the required data in the data 
processing used motor sales. Taking into account the security system, this 
application will be built by using a login system so that not just anyone can enter 
and access this application. 

 
Keywords: Computerized, J2SE, NetBeans, Motorcycle sales 
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