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INTISARI 

Media pembelajaran merupakan salah satu komponen pembelajaran yang 

mempunyai peranan penting dalam kegiatan belajar mengajar. Dengan melihat 

perkembangan teknologi dan minat belajar terhadap komputer, tercipta sebuah 

pemikiran untuk menciptakan alternatif  dalam metode belajar selain 

menggunakan buku paket yaitu dengan memasukkan materi dinamika atmosfer ke 

dalam sebuah CD (Compact Disc), sehingga tercipta sebuah aplikasi. 

 Media pembelajaran geografi dinamika atmosfer untuk kelas x di SMA 

MUHAMMADIYAH 1 KLATEN,menjadi judul dalam tugas akhir ini untuk 

dipergunakan siswa yang berbasis multimedia.dan menjadi solusi yang 

berhubungan dengan kemajuan cara belajar – mengajar siswa di SMA 

MUHAMMADIYAH. 

Dengan aplikasi ini diharapkan anak-anak akan lebih tertarik untuk belajar 

geografi khususnya pada bab dinamika atmosfer karena terdapat materi beserta 

gambarnya dan kuis atau soal sehingga anak akan lebih mudah dalam 

memahaminya dan tidak jenuh. Para guru juga dapat dengan mudah memberikan 

materi kepada anak didiknya khususnya materi tentang belajar geografi pada bab 

dinamika atmosfer. 

 

Kata Kunci : Multimedia, Media pembelajaran, Geografi, Dinamika Atmosfer  
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ABSTRACT 

Media learning learning is one component that has an important role in 

teaching and learning activities. By looking at the development of technology and 

interest in learning the computer, created an idea to create an alternative 

learning method than using textbooks by including dynamics of the atmosphere 

material into a CD (Compact Disc), so as to create an application. 

 

   Media atmospheric dynamics learning geography for class x at SMA 

Muhammadiyah 1 KLATEN, the title of the thesis is to be used based 

multimedia.dan students into solutions related to the progress of learning - 

teaching high school students at Muhammadiyah. 

 

With this application is expected students would be more interested to 

learn geography especially the dynamics of atmosphere chapters because there is 

pictures and quiz or question so that the students will be easier to understand and 

not bored. And teachers can also easily provide the material to their students 

about learning geography in particular the material in this chapter atmospheric 

dynamics. 

 

Keywords: Multimedia, Learning Media, Geography, Atmospheric Dynamics 

 

 

 

 

 

 

 


