BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Perkembangan teknologi dalam pembuatan animasi banyak diminati

sekitarnya. Untuk proses pembuatan visual efek ini yang digunakan vyaitu efek
particle dan fwid dynamic. Fungsi dyeamic ini sebagai set menu untuk
pengerjaan, karena semua rancangan ini ada hubungan dengan gerakan ledakan

fenomena secara alami. Untuk penerapan dveamic ini membantu pemberian efek



dengan gerakan vang kompleks dengan fluid dan particle yang dapat membangun
suasana dalam cerita.

Salah satu visual efek yang sering digunakan adalah semburan lumpur
menggunakan 2 pengolahan efek /luid dan particle. Fluid didefinisikan sebagai
suatu zat yang mampu mengalir dari suatu tempat ke tempat lainnya. Suvatu zat
yang dikategorikan sebagai fluid yaitu s dan zat cair{ 1]. Terdapat lumpur

formasi ofay dapat memicu

a yaitu percobaan visual efek Mwid

dyramic menggunakan berbagai software 3D seperti Awiodesk Mava, Blender,
After Effect. Autodesk Maya menyediakan untuk membantu proses pembuatan
animasi 3D dan untuk menciptakan dynamic simulasi. Gerakan-gerakan dvramic

ini dapat menerapkan kontainer properti dengan emitter vang berfungsi untuk



memperkuat objek dalam pengerjaan semburan. Statik dvmamic particle dan
nParticle diconvert menjadi polygon meshes. Option pada Particle ini berguna
untuk membuat permukaan air yang mengalir dan tanah yang mengendap.
sedangkan fuwid Dhnamic menggunakan simulasi efek gas berupa liquid atau
cairan yang realis. Dalam teknik pembuatan semburan lumpur ini hampir sama

dengan pembuatan lava pada punung s. Penggunaan efek 3D dalam satu

article efek agar terlihat

realististik. Hal ini membuat pene penting untuk membuatnya. Membangun
materi berbentuk film pendek 3D seputar pengetahuan dan meningkatkan minat

pada pembelajaran bencana semburan lumpur.



1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan identifikasi pada latar belakang, adapun rumusan masalah

vang dapat diambil dalam pembuatan animasi bagaimana merancang visual efek
mudflow dengan menggunakan particle dan Muid dyramic?




1.4  Maksud dan Tujuan Penelitian
Maksud dan tujuan penelitian yang akan dilakukan adalah :

l. Membuktikan karakteristik semburan lumpur dan asap gas yang

disimulasikan dengan metode Muid dvwamic dan parsicle dengan cara

menganalisa data referensi.




L& Metode Penelitian

Dalam mengerjakan penelitian menggunakan metode dalam pengerjaan
untuk mendapatkan hasil yang diharapkan, vaitu :
1.6.1  Metode Pengumpulan Data

Dalam pengumpulan data menggunakan studi time series secara langsung
terhadap pengamatan dokumen yang berk@itan dengan subjek penelitian secara

dibahas.

Lo.2 Metode Analisis
Di dalam bagian sub bab ini, akan mengamati dan menganalisa referensi-

referensi yang digunakan dalam merancang visual effece. Referensi vang diambil



merupakan merancang pergerakan sebuah efek divecetional Muid dan particle
agar terlihat realistik.
L6.3  Metode Perancangan

Di bagian bab ini membahas pembuatan rancangan visual efek mudfTow,
vang akan menjabarkan gambaran umum yang berhubungan dalam projek 3D
menuju tahap proses produksi,

penelitian, rumusan masala
penelitian, batasan masalah yang dibutuhkan pada penelitian, tujuan
dilakukan penelitian, manfaat yang ditenma pada peneliian, Metode
penelitian proses pengerjaan yang lebih terarah, dan sistematika penulisan

pada laporan penelitian.



BAB IT : LANDASAN TEORI

Bab ini menjelaskan bagaimana penelitian ini yang telah dilakukan

diantaranya teori dasar yang terkail dengan pembuatan wvisualizasi efek

semburan lumpur, tinjauan pustaka yang digunakan sebagai referensi dalam







	Skripsi-17.82.0041-Alfreeda Nirwira Kharisma_019.pdf (p.1)
	Skripsi-17.82.0041-Alfreeda Nirwira Kharisma_020.pdf (p.2)
	Skripsi-17.82.0041-Alfreeda Nirwira Kharisma_021.pdf (p.3)
	Skripsi-17.82.0041-Alfreeda Nirwira Kharisma_022.pdf (p.4)
	Skripsi-17.82.0041-Alfreeda Nirwira Kharisma_023.pdf (p.5)
	Skripsi-17.82.0041-Alfreeda Nirwira Kharisma_024.pdf (p.6)
	Skripsi-17.82.0041-Alfreeda Nirwira Kharisma_025.pdf (p.7)
	Skripsi-17.82.0041-Alfreeda Nirwira Kharisma_026.pdf (p.8)
	Skripsi-17.82.0041-Alfreeda Nirwira Kharisma_027.pdf (p.9)

