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MOTTO 

 
“Ketahuilah bahwa sesungguhnya kehidupan dunia itu hanyalah permainan 

dan suatu yang melalaikan, perhiasan dan bermegah-megahan antaramu dan 

berbangga-bangga tentang banyaknya harta dan anak, seperti hujan yang 

tanam-tanamannya mengagumkan para petani kemudian tanaman itu menjadi 

kering dan kamu lihat warnanya kuning kemudian menjadi hancur. Dan di 

akhirat (nanti) ada azab yang keras dan ampunan dari Alloh serta keridhaaNya. 

Dan kehidupan dunia ini tidak lain hanyalah  

kesenangan yang menipu....” 

(QS . Al-Hadiid: 10) 

“Semua manusia akan rusak, kecuali orang yang berilmu. orang yang berilmu 

pun akan rusak, kecuali orang yang beramal. orang yang beramal pun akan 

rusak, kecuali yang ikhlas.....” 

(Al-Ghazali) 
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INTISARI 
 
 

Ilmu pengetahuan dan teknologi berkembang cukup pesat dan 
mengkasilkan inovasi-inovasi baru yang senantiasa terus berubag kearah yang 
lebih baik.Salah satu bidang pengetahuan yang berkembang sangat pesat dan 
trend saat ini adalah dunia internet. Saat ini internet sudah bias diakses di hampir 
seluruh penjuru dunia mulai dari anak-anak sampai orang dewasa. 

 
Perkembangan teknologi internet dewasa ini memungkinkan setiap orang 

untuk memperoleh informasi secara cepat dan akurat, peranan informasi yang 
cepat dan akurat tersebut menghasilkan keputusan dan perkembangan yang cepat 
pula.Teknologi computer memiliki kemampuan untuk mendukung pembentukan 
system informasi manajemen yang mampu menyerap data mengolah dengan 
prosedur tertentu.Menyajikan dalam bentuk informasi juga mendistribusikannya 
kepada pihak yang berkepentingan. 

 
Toko buku jendela ini merupakan toko buku yang terletak di kota klaten 

yang memiliki prospek cukup baik untuk maju dan berkembang, Namun 
persaingan dalam bisnis sekarang semakin meningkat, sehingga pemasaran 
dengan memanfaatkan perkembangan teknologi sangat di butuhkan, Penerapan 
model bisnis e-commerce pada bisnis tersebut, Namun layanan transaksi dan 
informasi dalam bentuk website umumnya masih bersifat kaku dan juga menarik 
di tengah semakin tingginya mobilitas masyarakat yang merupakan kandidat 
konsumen bisnis buku, Website  yang hanya diakses melalui PC(personal 
computer) yang terhubung dengan internet secara langsung masih memberikan 
sebuah keterbatasan yang membuat berkurangnya peluang untuk terjadinya 
sebuah transaksi pada bisnis buku tersebut. Untuk membangun e-commerce ini, 
dibutuhkan perangkat lunak Adobe Dreamweaver sebagai web editor, Adobe 
photoshop CS3 sebagai image editor, MySQL database server sebagai database 
serta PHP sebagai script yang akan digunakan nantinya serta apache sebagai web 
server.  

 
Katakunci: E-commerce 
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ABSTRACT 

 
Science and technology developed rapidly and new innovations mengkasilkan that 
always kept berubag baik.Salah towards more knowledge of the field is growing 
very rapidly and the trend today is the internet world. Currently the Internet is 
accessible bias in almost all over the world ranging from children to adults. 
 
Development of Internet technology today allows anyone to obtain information 
quickly and accurately, the role of information quickly and accurately produces 
decisions and rapid development pula.Teknologi computer has the ability to 
support the establishment of management information system that is able to 
absorb the data processing with a particular procedure. present in the form of 
information is also distributed to interested parties. 
 
The bookstore is a bookstore window located in the town of Klaten who have good 
prospects for developed and developing world, but competition is increasing in 
today's business, so marketing to take advantage of technological developments is 
the need, the application of e-commerce business models in the business, 
However, transaction services and information in the form of general website is 
still stiff and also interesting in the middle of the high mobility of people who are 
candidates consumer book business, a Web site accessible only through a PC 
(personal computer) connected to the internet directly still provide a limitation 
that makes reduced opportunities for the occurrence of a transaction in the book 
business. To build e-commerce, the necessary software Adobe Dreamweaver as a 
web editor, Adobe Photoshop CS3 as an image editor, MySQL database server as 
a database and PHP as the script that will be used later as well as the apache 
web server. 
 
Keywords: E-commerce 
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