BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Perkembangan teknologi saat ini syt be

memberikan efek ketagihan untuk selalu mencoba dan terus mencoba hingga
berhasil. Bermain dapst memberikan kesempatan kepada pemain untuk berfikir
dan bertindak imajinatif serta penuh daya khayal yang erat hubungannya dengan

perkembangan kreatifitus pemain.



Atas dasar itulah penulis ingin membuat game yang berkualitas, bermanfaa
dan hisa memotivasi pemain untuk membual cake dalam kehidupan sehari-sehari.
Game tersebut bergenre puzzle game dan akan diberi judul “Games The Home
Mate Cake™. Game ini ditujukan untuk meningkatkan kreatifitas dalam membuat
cake. Pemain pada game ini harus omembuat kue yang telah ditentukan

berdasarkan wakiu yiing telah diseitukan pule. Terdapar 3 level datam game ini.
H.IP L-.-:l-:-__ yano b

kue, Tingkat kesulitan masing- an oteh wakin dan kesulitan

kan uraian dari pemaparan latar belakang di atas. maks
arend ytu permasalshan yang dihadapi didatam Skripsi ini adalah

1.3 Batasan Masalah

Agar penelitian dan penulisan tidak menyimpang, maka penulis hanya
memfokuskan pada beberapa pokok permasalahan dalam perancangan aplikasi
game komputer ini, yaitu:



I. Game ini adalah game berbasis Flash.

2. Game ini terdiri dari 3 level.

3. Game ini hanya dijalankan pada computer atau laptop saja.

4. Game ini dirancang dengan Actionscript 2.0 menggunakan Adobe Flash
CS4 Professional,




1.5 Manfaat Penelitian
Manfaat yang dapat diperoleh dari penelitian yang dilakukan antara lain:
l. Penulis
Penulis dibowa ke dunia baru dimana kreatifitas dan  kemampuan

Metode pengumpulan data dengan cara mengamati game-game yang saat
ini banyak berkembang sehingga menjadi acuan bagi penulis untuk
merancang game. Penulis juga mempelajari seripting pada beberapa Flash



oi menjadi 5 (lima) bab yang saling

s iallil

3. BAB IIl ANALISIS DAN PER
Memhbahas tentang analisis sistem dan proses perancangan game ini
meliputi gambaran umum game, dan proses perancangan ganme.



4. BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Berisi tentang implementasi dari perancangan game yang telah dibahas
pada bab sebelumnya.
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