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INTISARI 

 

 

Toko Jasa Motor Merupakan sebuah Toko yang menjual berbagai macam 

alat seperti onderdil motor  maupun alat-alat pertanian seperti traktor dan lain 

sebagainya. Toko ini hampir meiliki ratusan jenis alat yang berkaitan dengan 

onderdil motor dan alat-alat pertanian. Namum toko ini memiliki masalah pada 

pembukuan data dan laporan baik itu laporan laba-rugi maupun barang-barang 

yang sudah terjual serta habis, sehingga ketika pelanggan ingin membeli suatu 

barang di toko tersebut terkadang barang tersebut habis.  

 “Analisis dan Perancangan Sistem informasi Toko Jasa Motor” betujuan 

untuk menganalisis dan merancang  sebuah system untuk memecahkan 

permasalahan yang ada pada “Toko Jasa Motor” tersebut yang akan menghasilkan 

sebuah program aplikasi. Metode yang digunakan untuk mendapatkan data dari 

toko jasa motor  yaitu wawancara, observasi, dan data arsip. Data yang sudah 

didapatkan dan dikumpulkan akan menjadi dasar untuk merancang system 

informasi pada toko jasa motor. System akan dirancang denggan menggunakan 

software Netbeant dan MySQL. 

 Dari hasil penerapan system baru ini dapat disimpulakan bahwa system 

informasi Toko jasa motor ini dapat diterapkan dengan baik dan dapat 

memmecahkan masalah yang ada pada toko jasa motor tersebut seperti 

pembukuan penjualan barang tertata lebih rapid dan tidak ada perbedaan harga 

antara pemilik dengan karyawan.  

 

Kata kunci: Sistem Informasi, Penjualan, Java, Pembukuan   
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ABSTRACT 

 

 

Toko Jasa Motor is a store that sells a variety of tools such as motorcycle parts 

and agricultural equipment such as tractors and others. This store has particularly 

virtually hundreds of types of equipment associated with motorcycle parts and 

agricultural equipment. However the store has a problem with the bookkeeping data and 

report both the income statement and items that are sold as well as up, so that when the 

customer wants to purchase an item at the store sometimes stuff is over. 

 

"Analysis and Design of Information Systems Toko Jasa Motor " aims to analyze 

and design a system to solve the existing problems in "Motor Service Shop" which will 

result in an application program. The method used to obtain the data from the motor 

service shop that interview, observation, and data archives. The data have been obtained 

and collected will form the basis for designing the information system on the motor 

service shop. System will be designed using the software whit Netbeant and MySQL. 

 

From the results of the implementation of this new system, it can be concluded 

that the motor service shop information system can be implemented well and can solve 

problems that exist in the motor service shop selling items such as books ordered more 

rapid and there is no difference in price between the owner with employees. 

 

Keywords: Sistem Information, Sales, Java 
 

 

 

 

 

 

 

 

 


