BABI
PENDAHULUAN

LI.1  Latar Belakang
Di era globalisasi seperti sckarmng ini. internet sudah menjelma sebagai
sebuah kebutuhan utama bagi banyak orsng. karena dengon adanya  internet,

E-Learning adalah pembelajaran jorak jouh (distance Learning) yang
memanfastkan teknologi komputer, jaringan komputer dan‘atau Internet. E-
Learning memungkinkan pelajor untuk belajar melalui komputer di tempat
mereka masing-masing tanpa harus secara fisik pergi mengikuti perkulinhan di
kelas. E-Learning sering pula dipahami sebagai sustu bentuk pembelajaran



berbasis web yang bisa diakses dari intronet di jaringan lokal stau internet. Dhi
samping itu pembelajar saat ini dapat pula memantaatkan mobile technology
seperti notebook/laptop, tablet PC, atau telepon selular uniuk mengakses web e-
learning. Fleksibiltas di dukung juga karena sual ini hﬂ'bugai tempat sudab
menyediakan sambungan internet | hotsSpol gratis menggunakan wi-fi atag

winmax.

L2 Rumus

Masalah

n masalali sgar Sistem vang dibust

lah yang dibuat schagai berikut berdasarkin macs

ses aplikasi dan fitur aplikasi. Beb

1. Fitur b
2. Fir uniuk dosen,
3. Fitwr untuk mahosiswae

4, Fitur untuk pihak jurusan.



14 Tujuan dan Manfaat Penelitian
Dari latar belokang dan rumusan masalah di atas dapat dikemukakan
tujuan dan manfaat penelitian sebigai berikut :

Tujuan dari penelitian ini adalah @

am penyusunan skripsi
anpa kelengkapan data
di lapangan maka di dalam penyusunan skripsi ini akan mengalami hambatan
karena data-data yang didapatkan merupakan komponen utama yang sangat
penting. Unuk mendapatkon data tersebut penulis hurus melakukan beberapa

tahapan penelition, yaitu sebagai berikut




o Mengidentifikasi masalah
Mengidentifikesi  mosalah yailn dengan  mengidentifikasi
kebutubanfasilitas yang berhubungan dengan teknologi informasi dalam

lingkup sebunh fasilits elearning perguruan tinggi uniuk menjadi

upache web server, Mysql database, codeigniter 2.1.1 Framwork, visual
paradigm.



d. Pembuatan, Testing dan Implementasi aplikasi.
Setelah perancangan sistem dilakukon meaka dimulailah dengan pembuatian
aplikasi. Setelub aplikasi tersebut selesal dibuat, maka oplikosi tersebut di

testing dan diimplementasikan apakah aplikasi tersebut dapat dijalankan

lingkup pengembangan,

3. BAB Il Analisis Perancangan Sistem,



Bab ini akan menguraikan review objek penelitinn, analisa sistem yang
diajukan, Unified Modelling Language (UML), perancangan tabel dan
relusi table, dan perancangan wser fmterface (tampilan),




1.7 Rencana Kegiatan

Jenis-jenis kegiatan yang direncanakan besertn jadwal waktunya sebagai berikul @

No. | KEGIATAN o iy s

L. Identifikasi Mazalah

2. | Analisn Kebutuhan
Sistem

3. | Pencumpulan Data

4| Membunt Rancangin
Sistem

5. - Rancangan Bangun

6 | UjiCoba Program
(Testing)

T | Revisi Konsep, Desain
i*mgmm

% | Implementasi Program -

9. | Pembumbingzn
Penulisan MNaskah
Skripsi

10 | Penilisan Akhnr




Laparan.

&5

Pendadaran

Table 1.7-1. Jadwal pelaksanaan skripsi




	Naskah_Skripsi_Bookmark_019.pdf (p.1)
	Naskah_Skripsi_Bookmark_020.pdf (p.2)
	Naskah_Skripsi_Bookmark_021.pdf (p.3)
	Naskah_Skripsi_Bookmark_022.pdf (p.4)
	Naskah_Skripsi_Bookmark_023.pdf (p.5)
	Naskah_Skripsi_Bookmark_024.pdf (p.6)
	Naskah_Skripsi_Bookmark_025.pdf (p.7)
	Naskah_Skripsi_Bookmark_026.pdf (p.8)

