BABI
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Pendidikan SMK/MAK memiliki perbedaan dengan pendidikan SMA/MA,
salah satu perbedaan pendidikan SMK/MAK déngan SMA/MA adalah dalam aspek
Y, pm— 0 na pendidikan SMK/MAK memiliki landasan
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SMEK/MAK). [1]
Berdasarkan PERMENDIKBUD No. 34 tahun 2015 pada pasal
berbunyi “Penyelenggaraan pendidikan SMK/MAK wajib menyesuaik
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jeas, ber-sinerg setatepadi denga i g wilayah, shapan pembanguran
menjadi lebih terukur, dengan demikian tahapan pembangunan utau pengembangan
disesuaikan dengan kebutuhan, penggunaan anggaran untuk pembangunan menjadi
lebih efisien, kebutuhan lahan dapat diantisipasi lebih awal. [2]

Penggunaan model 3D pada masterplan akan memvisualkan hasil riset dari
sebuah masterplan, model 3D akan tervisualkan secars nyata pada kawasan



pembangunan apabila dilakukan penggabungan model 3D dan video liveshoot yang
langsung diambil pada kawasan pembangunan. [3]

Untuk melakukan penggabungan model 3D dan video liveshoot yang
didalamnya terdapat pergerakkan kamera (camera movement) maka diperlukan

sebuah teknik yang disebut 3D camera traéking. Teknik ini memungkinkan sebuah

|. Bagaimans cara implementasi 3D “Masterplan Pembangunan SMK
AHMAD DAHLAN SUKADAMAL" ?

2. Bagaimana implementasi composite liveshoot dan animasi 3D “Masterplan
Pembangunan SMK AHMAD DAHLAN SUKADAMAT™
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3. Bagaimana mengimplementasikan 3D Camera Tracking pada animasi 3D
“Masterplan Pembangunan SME AHMAD DAHLAN SUKADAMAT™ ?

1.3 Batasan Masalah

Untuk membatasi fokus penelitian, maka permasalahan dapat dibatasi

3. Sebagai salah satu syarat kelulusan program Sarjama program studi
Informatika di UNIVERSITAS AMIKOM YOGYAKARTA untuk
memperoleh gelar Sarjana Komputer (3. Kom. ).



4. Membantu pihak sekolah SMK AHMAD DAHLAN SUKADAMAI dalam
merencanakan pembangunan sekolah.
1.5 Manfaat Penelitlan
Pepelitian ini memiliki beberapa manfaal yang akan Penulis

kelompokkan sebagai berikut.

1.0.1
Metode pengumpulan data yang akan digunakan adalah sebagai berikut:
1. Metode Studi Pustaka
Mencari serta mengumpulkan informasi, referensi. teori, dan teknik
dari literatur, bacaan buku, penelitian terdahulu, dan website atau artikel
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lainya, yang berhubungan dengan topik Penulisan yang bermanfaat bagi
Penulisan skripsi.
2. Metode Wawancara

Penulis mencari informasi langsung dengan pengurus sekolah agar

L.6.2 Metode Analisis
Penulis melakukan enalisis dan menyajikan data yang didapatkan dari hasil
pengumpulan data yang dilakukan sebelumnya.



163 Metode Perancangan

Metode perancangan adalah tahap pertama yang dilakukan dalam membuat
animasi 3D, perancangan dalam animasi 3D biasa disebut tahap pra-produksi, tahap
ini meliputi pembuatzn ide cerita, naskah. storvhogrd, dun rencana anggaran biaya,

1. BAB II LADASAN TEORI
Bab ini akan aken membahas tentang dasar-dasar teon pendukung
yang digunakan sebagai bahan penganalisa dan pengembangan penelitian.
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Landasan Teori berupa rangkuman hari hasil studi pustaka yang dilakukan
oleh penyusun.
3. BAB Il ANALISIS DAN PERANCANGAN
Bab ini menguraikan profil singkat objek penelitian, analisis
kebutuhan dan proses Pra Produksi
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