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MOTTO 

“Allah tidak membebani seseorang melaikan sesuai dengan kesanggupannya. ia 

mendapat pahala (dari kebaikan) yang diusahakannya dan ia mendapat siksa (dari 

kejahatan) yang dikerjakannya. (Mereka berdoa) : “Ya Tuhan kami, janganlah 

Engkau hukum kami jika kami lupa atau kami tersalah. Ya Tuhan kami, janganlah 

Engkau bebankan kepada kami beban yang berat sebagaimana Engkau bebankan 

kepada orang-orang sebelum kami. Ya Tuhan kami, janganlah Engkau pikulkan 

kepada kami apa yang tidak sanggup kami memikulnya. Beri maaflah kami, 

ampunilah kami, dan rahmatilah kami, Engkaulah penolong kami, maka tolonglah 

kami terhadap kaum yang kafir”.  

Q.S. Al Baqarah : 286 

 

”Barang siapa yang menghendaki kehidupan dunia maka wajib baginya memiliki 

ilmu, dan barang siapa yang menghendaki kehidupan Akherat, maka wajib 

baginya memiliki ilmu, dan barang siapa menghendaki keduanya maka wajib 

baginya memiliki ilmu”. 

(HR. Tirmidzi) 

 

"Jika engkau bisa, jadilah seorang ulama. Jika engkau tidak mampu, maka jadilah 

penuntut ilmu. Bila engkau tidak bisa menjadi seorang penuntut ilmu, maka 

cintailah mereka. Dan jika kau tidak mencintai mereka, janganlah engkau benci 

mereka."  

(Umar bin Abdul Aziz) 
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INTISARI 

 SMK Ahmad Dahlan Sukadamai adalah sekolah menengah kejuruan (SMK) 
yang baru didirikan tahun 2018. Sesuai PERMENDIKNAS No. 40 tahun 2008 
SMK Ahmad Dahlan Sukadamai memerlukan sebuah rencana induk (Masterplan) 
untuk pembangungan sekolah kedepannya. Rencana Induk (Master Plan) 
merupakan kerangka dari semua rencana pembangunan gedung dan infrastruktur di 
suatu kawasan  atau wilayah. Masterplan berguna untuk mengarahkan proses 
pembangunan agar kawasan atau wilayah tersebut tertata dan sesuai dengan 
keinginan pemilik kawasan  atau wilayah. 
 Animasi 3D adalah salah satu bagian dalam masterplan, dimana animasi 3D 
dapat memvisualkan hasil riset dari sebuah masterplan. namun, penggunaan 
animasi 3D pada masterplan membutuhkan juga penggabungan dengan video 
liveshoot pada kawasan agar animasi 3D masterplan terlihat nyata dan menyatu 
pada kawasan pembangunan sehingga masterplan dapat tervisualkan langsung pada 
kawasan pembangunan. 
 Penelitian ini akan membahas penerapan teknik 3D camera tracking pada 
animasi 3D “masterplan pembangunan SMK Ahmad Dahlan Sukadamai”. 3D 
camera tracking adalah teknik yang memungkinkan sebuah video liveshoot dapat 
digabungkan dengan animasi 3D sehingga dapat menampilkan bentuk bangunan 
3D ketika diimplementasikan dalam kawasan sekolah, dalam hal ini pihak sekolah 
dapat melihat gambaran masterplan secara nyata pada kawasan. 
Kata Kunci : sekolah, 3D Animasi, motion tracking, 3D camera tracking, 
bangunan, SMK  
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ABSTRACT 

 SMK Ahmad Dahlan Sukadamai is a vocational high school (SMK) that 
was newly established in 2018. According to PERMENDIKNAS No. 40 of 2008 
SMK Ahmad Dahlan Sukadamai needs a master plan for the development of 
schools in the future. Master Plan is the framework of all building and infrastructure 
development plans in an area or region. Masterplan is useful to direct the 
development process so that the area or region is organized and in accordance with 
the wishes of the owner of the region or region. 
 3D animation is one part of the masterplan, where 3D animation can 
visualize the research results of a masterplan. however, the use of 3D animation in 
the masterplan requires also merging with liveshoot videos in the area so that the 
3D masterplan animation looks real and blends into the development area so that 
the masterplan can be visualized directly in the development area. 
 This research will discuss the application of 3D camera tracking techniques 
in 3D animation "masterplan of smk ahmad dahlan sukadamai development". 3D 
camera tracking is a technique that allows a liveshoot video to be combined with 
3D animation so that it can display the shape of 3D buildings when implemented in 
the school area, in which case the school can see a real picture of the masterplan in 
the area. 
Keywords: school, 3D Animation, motion tracking, 3D camera tracking, 
buildings, SMK 
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