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INTISARI 

 Seiring perkembangan ilmu teknologi informatika, yang dapat 

mempermudah dalam mengerjakan pekerjaan, dengan menggunakan media 

komputer yang menjamur dikalangan masyarakat. Banyaknya masalah yang 

terjadi dimasyarakat yang membutuhkan aplikasi-aplikasi untuk mempermudah 

pekerjaan. Seperti penulis berencana membuat suatu aplikasi untuk membangun 

suatu aplikasi programming yang digunakan untuk mempermudah pekerjaan 

karyawan di CV.Dewi Aria 

 Masih adanya karyawan dalam perusahaan tersebut dalam membukukan 

inventaris secara manual dan juga penyimpanan data menggunakan software 

Microsoft Exel bagi yang telah menggunakan komputer. Dari permasalah tersebut 

maka kami gunakan sebagai bahan untuk pembuatan tugas akhir akan membuat 

suatu inovasi aplikasi programming interaktif dan dinamis yang didalamnya berisi 

tentang data-data dan harga tiket penyeberangan untuk mobil bermuatan barang di 

pelabuhan Bakauheni ke pelabuhan Merak, untuk membantu karyawan agar dapat 

menyelesaikan pekerjaannya dengan cepat dan tepat.  

 Disini penulis berharap dengan adanya pembuatan aplikasi ini semakin 

mempermudah dalam membukukan inventaris dan juga penyimpanan data. 

Sehingga tidak perlu lagi memasukan data secara manual.  

Kata Kunci : aplikasi, pelabuhan, tiket, komputer, CV.Dewi Aria 
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ABSTRACT 

Along with the development of information technology science, which may 

be easier to do the job, using computer media flourishing among the community. 

Many problems that occur in the community that require applications to simplify 

the job. Such as author plan to make an application to build an application that 

enables easy programming of employees work in CV.Dewi Aria. 

Even the employees of the company in recording inventory manually and 

data storage using Microsoft Exel software for those who have a computer. Of the 

problem is that we use as a material for the manufacture of final project will 

create an innovative interactive and dynamic programming application which 

contains data about ticket prices and crossings for goods laden car at the port of 

Bakauheni to Merak port, to assist employees in order to complete the job quickly 

and precisely. 

Here the author hopes that making this application further facilitate the 

posting and storage of inventory data. So no longer need enter data manually. 

Keywords : applications, ports, tickets, computers, CV.Dewi Aria. 

 


