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MOTTO DAN KATA MUTIARA

.> Dengan semangat, kamu pasti bisa. Bersemangatlah dengan hati,
agar semangat kamu tetap dijalan kebenaran..

.> Jangan menyerah atas hal yg kamu anggap benar meskipun

terlihat mustahil. Selama ada Tuhan kan berikan jalan..
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INTISARI

Kemajuan teknologi yang pesat turut membantu manusia dalam
mendukung segala aktivitas kehidupannya. Kebutuhan manusia terhadap
informasi memacu cepatnya perkembangan teknologi di bidang informasi dan
telekomunikasi. Teknologi informasi tidak lepas dari peran komputer sebagai
salah satu media informasi. Hampir semua bidang telah dikendalikan oleh
komputer. Begitu juga bidang pendidikan dalam proses belajar dan mengajar tidak
ingin ketinggalan.

Solusi yang ditawarkan untuk bentuk pembelajaran dengan media belajar
dengan memanfaatkan komputer, maksudnya guru bisa menyampaikan pelajaran
dengan mudah melalui komputer yang disambungkan dengan LCD dan pelajaran
yang diserap siswa lebih cepat. Media pembelajaran ini dirancang untuk
memudahkan penyampaian mata pelajaran IPS Sekolah Dasar kelas IV
Kenampakan Alam. Dan media pembelajaran ini dibuat dengan menggunakan
program Macromedia flash.

Media pembelajaran ini memberikan informasi berupa materi pelajaran
IPS' “Kenampakan Alam” yang dikemas dalam basis komputer, sehingga
memberikan suasana berbeda dari sebelumnya yang berpusat pada sebuah buku
pelajaran yang mungkin sering dijauhi siswa karena malas untuk membaca. Anak
lebih tertarik dengan materi yang diberikan, schingga lebih mudah untuk
mengingat materi yang telah diajarkan. Konsentrasi siswa dapat berfokus pada
saat materi diberikan.

Keyword : Komputer, Media pembelajaran, Program macromedia flash
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ABSTRACT

Technological progress rapid also help human in support of activity all her
life. Human need to information spur fast technology development in the field of
information and telecommunication. Information technology not separated from
the role computers as one of the media_information. Almost all fields have been
controlled by computers. So is education in learning process and teaching not
want to miss.

Solutions offered to form learning with learning by making use of computer
media, meaning teacher can convey lessons easily through a computer that is
connected to the LCD and the lessons that students are absorbed. faster. Media of
instruction is designed to facilitate the submission of subjects IPS elementary
school class 1V Appearance of nature. And learning media is created using
Macromedia flash program.

Media learning this gives the information in the form of the subject matter
social class “Visible Nature” that are packaged in a computer, so as to give a
different atmosphere from the previous centered on an old textbook that may often
shunned student as lazy to read. The son of more interested in material given, so
it is easy to remember a material that has been taught. The concentration of
students can focus on material given time.

Keyword: computers, media of learning, program macromedia flash
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