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INTISARI

Pada era globalisasi sekarang ini kebutuhan manusia semakin kompleks
sehingga manusia termotifasi untuk menemukan inovasi terbaru dalam
mempermudah memecahkan solusi permasalahan dalam pekerjaanya. Komputer
adalah salah satu solusi manusia untuk membantu kesulitan di bidang data.
Multimedia telah merubah cara manusia berinteraksi dengan komputer yaitu melalui
media gambar, teks, audio(suara), animasi multimedia mampu menghasilkan sesuatu
menjadi  lebih menarik dan lebih hidup. Penerapan multimedia dapat
menvisualisasikan bentuk multimedia interaktif sebagali wahana pembelajaran dan
pengenalan akan sesuatu.

Untuk memperkenalkan budaya batak toba kepada masyarakat luas khususnya
kepada masyarakat batak toba itu sendiri yang belum mengerti dan ingin mempelajari
tentang budaya batak toba. Pengenalan tentang suku batak toba kebanyakan hanya
tersedia dalam bentuk buku, penyajian dalam bentuk buku masih mempunyai
keterbatasan dimana hanya menyediakan tulisan yang hanya bias dibaca saja tanpa
bias melihat contoh dari budaya itu sendiri.

Aplikasi multimedia merupakan solusi yang baik untuk memperkenalkan
budaya suku batak toba kepada masyarakat dan juga para remaja suku batak toba
yang belum mengetahui dan belum mengenal budaya suku batak toba, agar dapat
mengenal dan mengerti serta dapat melestarikan budaya suku batak toba. Perangkat
lunak yang digunakan penulis adalah Macromedia Director, Adobe Premiere pro,
Adobe Photoshop, dan Adobe Audition.

Kata Kunci : Budaya Batak, Batak Toba, Suku Batak, Media Pembelajaran,
Pengenalan Budaya.
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ABSTRACT

In the era of globalization, human needs so that increasingly complex, so
human motivated to discover the lastest inovation to slove problem in their work.
Computers is a human solution to help difficulties in data fields. Multimedia has
change the way humans interact with computer namely through media images, text,
audio(voice), multimedia animations are able to produce something becomes more
interesting and more alive. The aplcation of multimedia to visualize form of
interactive multimedia as a vichele for learning and recognition of something.

To introduce batak toba ethnic culture to general public, especially to
communities of batak toba tribe themselves who do not understand and want to learn
and traditional batak toba tribe. The introduction of batak toba tribe mostly available
in book form, the presentation in book forn still has limitation that only provides
writing which can only be read only without being able to see an example of a
implementation of batak toba tribe tradition.

Multimedia application are a good solution to introduce something to public,
especially to the batak toba communities themselves who do not know and do not
understand about the culture of batak toba tribes, in order to recognize and
understand and able to cultivate culture of batak toba. Software that used writer is a
macromedia director, adobe premiere pro, adobe photoshop,and adobe audition.

Keyword : Batak toba culture,batak tribe insturctional learning media, culture
recognize
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