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L.1. Latar Belakang Masalah

Padn era globalisast saat ni teknologi dan ilmue pengetahuan berkembang

at khususnya para remaja

berbagai bidang. Dalam dunia seni dan budaya manfaat teknologi multimedia
telah digunakan untuk mempromosikan seni dan budaya sebuah daerah atou
Megara. Banyak wilayah atau Negara yang memperkenalkan seni dan budaya
mereka melalui teknologi berbasis multimedia, sebagai contoh adalah pertklanan
televisi dan dalam bidang perfilman.



Untuk mempermudah proses pengenalan budaya suku Batak Toba dan
menimbulkan daya tarik kepada para remaja khususnya siswa SMP RK Bintang
Timur yang bersuku Batak Toba di perlukan alat bantu. Bentuk alat bantu yang

efektif tersebut adalah dengan membuat aplikasi multimedia pengenalan budaya

| pengenalan budaya suku Batak Toba

thadap objek penelitian maka
dibuatlah batasan-batisan masalah dolam pembuntan aplikasi pengenalan
budaya Batak Toba adalah :
I. Pengenalan sejarah besar asal mula suku Batak Toba secara garis.
2. Pengenalan Alat musik, rumah adat, dan olos suku Batak Toba
3. Pengenalan aksara dan tata cara penulisan aksara Batak Toba
4. Pengenalan landasan adat suko Batak Toba



Media pembelajaran pengenalan budayn suku Batak Toba dibual dengan
Macromedia Director MX sebagai perangkat lunak wiasma, dan Adobe
photoshop Cs3, Adobe audition, dan Adobe premiere sehagai perangkat hnak

2. Sebagai media pembelajaran bagi siswa SMP RK Bintang Timur dan untuk
meningkatkan kesadaran akan pentingnva mengenal bodava suku Batak
Toba.

3. Menampilkan serta memaparkan nformasi tentang budaya suku Batak Toba



1.6. Metodologi Pengumpulan Data
Metodologi pengumpulan data merupakan suntu metode vang sistematis

pencarian fakta dan pengumpulan data. penyusun akan menggunakan berbagai

Toba dengan cara membaca dan mempelajan dan buku-buku pustaka
vang telah ada untuk digunakan sebagai refrensi.
.64, Studi internet
Penyusun mencari data-data yang dibutuhkah di internet yang kemudian
digunakan untuk melengkapi data-data yang telah ada.



1.7.51stematika Penulisan
Untuk mempermudah penulisan skripsi ini, penulis menggunakan sistematika
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menggunakan perangkat lunak utama vaitu Macromedia Director
WX 2004.



BABV :PENUTUP
Pada bab ini berisikan tentang kesimpulan isi skripsi dan saran
untuk memperbaiki aplikasi yang telah dibuat, untuk masa yang akan
datang menjadi aplikasi yang lebih baik lagi
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