BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

paling praktis untuk mendapat informasi secara cepat dan akurat Intemet mampu
menggabungkan ribuan bahkan jutaan komputer di dunia menjadi sebuah jaringan
global dimana di dalamnya terdapat milyaran data dan informasi secara komplek
dan detail yang bisa di skses oleh siapa saja dan dimana saja. Oleh sebab



ituinternet dijadikan tempat yang cocok untuk pemberian informasi di kalangan
masyarakat,dari sekedar promosi sampai pemberian informasi.
Teknologi informasi tidak dapat dipisahkan dengan perkembangan internet

dimana dalam dunia internet penyajion informas: bersifat sangat global don selalu

Uraian tersebut di atas menjadi landasan utama dalam pemilihan topik dan
qudul dalam skripsi,yaitu © Anallsis dan Perancangan Website Sebagal Media

Informasl dan Promosl pada SMP N 3 Candimulve”.



1.2 Rumusan masalah

SMP Negeri 3 Candimulyo merupakan salah satu instansi pendidikan yang
ada di Candimulyo, salah satu kecamatan yang ada di daerah Kabupaten
Magelang.Dalam perkembangannya, penysmpaian informasi kepada masyarakat
yang dilakukan oleh SMP Negeri 3 ilyp hanya menggunakan media cetak

warkan latar behkmg permasalahan yang
n '._'-_.n Bril hﬁmmhﬁhﬂ H

3) Sejauh mana website dapat
informasi dan promosi bagi SMP N 3 Candimulyo ?
1.3 Batasan Masalah

Pembatasan masalah dilakukan bertujuan untuk menyederhanakan dan

penyempitan ruang lingkup dari pembuatan program yang akan dibuat.Hal im



bukan berarti mengurangi sifal ilmiah dari pembahasan.tapi bertujuan untuk
memahami dan mendalami sustu permasalshan sehingga dapat lebih mudah
dalam mempelajarinya Batasan masalah meliputi :
1) Lingkup penelitian seputar profil SMP N 3 Candimulyo.
2) Fitur yang disediakan meliputi halaman Home untuk menampilkan
informasi umum s formasi yang terkait, halaman Profil untuk

pillkan profil SMP N 3 Candimulyo melipiiti visi misi, fasilitas,
gw&. aluman berita yang berfungsi menampilkan berita dan
masi sekolah, halaman Galery yang menampilkan foto
penggupd intermet tidak

iatan, dan




4) Adobe Photoshap
5) Mozila Firefox

1.4 Metode Fenelitian

Dalam menyelesaikan penyusunan skripsi ini.penulis melakukan beberapa

1.5 Tujuan Penelltian
Adapun tujuan dan penelitian yang penulis ajukan adalah sebagai berikut :
|. Bagi penulis
a. Sorana implementasi don hasil proses pembelsjaran selama masa
perkuliahan di STMIK AMIKOM Yogyakarta.



b. Mencari pemecahan atas segala permasalahan dan penerapan aplikasi vang
akan dibuat.
c. Salah satu svarat kelulusan untuk mendapat gelar Sarjana Komputer.
2. Bagi obyek penelitian
promosi yangiefektif bagi SMP N 3 Candimulyo.
b. Sebagdi medin informasi dua arh secarn onfine bagisemua obyek di SMP

- 3 A .
penelitin yang penuli jukan dalah scbaga berky
 penggunabaik bagi semuas objek di SMP  Negeri 3

y LA Mm yang memin thkan informasi secara
Qe crpat dan mdsh Chdapil.

iril 1_ -:-'l- n lmu Sastem ]ﬂmﬂm serta
memberikin Lonl {hiis] pada perkem Aangal il | [ Ir
1.7 Sistematika Penulisan
Supaya penulisan skripsi dapat terkonsep sesuai urutan dan uraian secara
sistematis, maka penulis mengpunakan sistematika penulisan sebagai berikut -



Bab I. Pendahuluan
Pada bab ini akan diuraikan tentang latar belakang,rumusan
masalah.batasan  masalah.metode  pengumpulan datatujuan  penelitisnmanfaat

website pada SMP N 3

Bab V. Penutup
Pada bab ini berisi kesimpulan dan pembahasan atas masalah terkait

pembuatan aplikasi website pada SMP N 3 Candimulyo.
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