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Janganlah melihat ke masa depan dengan mata buta! Masa yang 
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[Pidato HUT Proklamasi, 1966 Bung Karno] 

 

Aku tak ingin menjadi raga hampa tanpa arti yang berjalan tanpa henti, Kuingin 
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INTISARI 

 

Semakin tingginya perkembangan teknologi pada pendidikan menuntut 
setiap orang tua untuk memberikan pendidikan kepada anak mereka di usia dini. 
Dengan berbagai macam metode pendidikan yang menggunakan teknologi , 
banyak metode pembelajaran yang mampu mempermudah cara belajar pada anak 
usia dini. Tentu saja setiap orang tua menginginkan anak mereka mengikuti 
perkembangan teknologi sekarang dan mendapatkan metode belajar yang terbaik , 
efektif dan efesien. 

Hal ini yang membuat penulis untuk menciptakan metode pembelajaran 
matematika dengan berbasis bahasa inggris sebagai sarana media pembelajaran 
anak pada tingkat SD agar mampu menguasai 2 ilmu sekaligus, dalam satu 
metode pembelajaran yaitu matematika dan mampu belajar bahasa inggris yang 
sangat penting sekali pada zaman sekarang ini. Dengan adanya media 
pembelajaran ini, penulis berharap agar anak usia dini sekarang lebih peka 
terhadap setiap pembelajaran yang dapat dan dituntut untuk dapat mengusai 
bahasa inggris sebagai bekal untuk generasi mendatang. 

Media pembelajaran yang akan dibuat nanti berisikan tentang materi 
matematika dasar tingkat SD kelas 1 hingga 2 , soal-soal dengan gambar , dan 
suara yang menggunakan bahasa inggris. 

Kata kunci : Teknologi, Pendidikan, Metode Pembelajaran 
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ABSTRACT 

 

The high development of technology in education requires every parent to 
educate their children at an early age. With a wide range of educational methods 
that use technology, many learning methods that can facilitate learning in early 
childhood. Of course every parent wants their child to follow developments in 
technology now and get the best learning methods, effective and efficient. 

This enables authors to create a method of learning math with English-
based media as a means of learning of children at primary school level in order to 
master the two sciences as well, in a method of learning the math and be able to 
learn English is very important in this day and age. Given this learning media, the 
authors hope that early childhood is now more sensitive to any learning that can 
and need to be able to know English as a preparation for future generations. 

Instructional media will be made later about the material contains basic 
math grade levels 1 to 2, the problems with the picture, and sound using the 
English language. 

Keyword : Technology, Education, Learning Methods 
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