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MOTTO

“Apa pun tugas hidup anda, lakukan dengan baik. Seseorang semestinya
melakukan pekerjaannya sedemikian baik sehingga mereka yang masih
hidup, yang sudah mati, dan yang belum lahir tidak mampu
melakukannya lebih baik lagi.”

(Martin Luther King)

“Jangan lihat masa lampau dengan penyesalan; jangan pula lihat masa
depan dengan ketakutan; tapi lihatlah sekitar anda dengan penuh
kesadaran.”

(James Thurber)

“Lakukanlah segala sesuata yang ingin kau lakukan selagi kau masih
diberi nafas kehidupan”

(Trie Suardana Kusuma)
“Lihatlah mereka yang lebih tidak beruntung daripada dirimu, sehingga
kau tidak mungkin berpuas tidak berpuas diri atas keberuntungan yang

diberikan Allah kepadamu”
(Nabi Muhammad SAW)

(Trie suardana Kusuma)
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MOTTO

Janganlah mengira kita semua sudah cukup berjasa dengan turunnya
sitiga warna. Selama masih ada ratap tangis di gubuk-gubuk, belumlah
pekerjaan kita selesai! Berjuanglah terus dengan mengucurkan

in menjadi raga hampa tanpa arti yang berjala
berbakti tanpa pamrih karena llahi Robbi,

demi ibu pertiwi dan anak negeri.
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Al gaalll TA aw

Puji syukur saya ucapkan kepada Allah SWT yang telah memberikan
segala Rahmat dan HidayahNya sehingga saya dapat menyelesaikan Tugas Akhir
ini.

Untuk yang pertama Tugas Akhir ini saya persembahkan kepada Ayah
dan lbu di rumah yang sangat saya sayangi. Terima kasih atas semua
pengorbanan dan segala bentuk kasih sayang dan perhatian yang kalian berikan
selama ini hingga sampai sekarang ini.

Untuk Kakak dan Adik ku di rumah yang selalu saya rindukan selama
saya kuliah di jogja. Terima Kasih untuk kalian semua yang telah. menjadi
saudara yang baik dan selalu mendukungku.

Ucapan terima kasih yang sangat mendalam kepada Bapak Mei P
Kurniawan, M. Kom selaku dosen pembimbing yang selalu memotivasi kami dan
memberikan masukan yang sangat bermanfaat pada Tugas Akhir ini.

Dan juga kepada ibu Dra. Rahayu Setyaningsih, M.Pd selaku kepala
sekolah TK dan SD Model Sleman Yogyakarta yang telah memberikan izin
kepada kami untuk melakukan penelitian sebagai objek tujuan dalam
pembuatan Tugas Akhir ini. Kami mengucapkan sangat-sangat terima kasih.

Untuk kakak tingkat Widie yang telah memberikan bantuan yang sangat
bermanfaat bagi Tugas Akhir ini dan juga semua teman-teman 09 D3-TI 02,
terima kasih untuk kalian semua.

Untuk anak-anak kost Gorongan V 161 yang sudah saya anggap seperti
keluarga sendiri, terima kasih untuk semua bantuan dan dukungan kalian
semua.

Serta semua pihak yang telah ikut membantu dalam penyusunan tugas
akhir ini dan tidak bisa disebutkan satu persatu. Terima kasih banyak untuk
semuanya..

(Trie Suardana Kusuma)
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INTISARI

Semakin tingginya perkembangan teknologi pada pendidikan menuntut
setiap orang tua untuk memberikan pendidikan kepada anak mereka di usia dini.
Dengan berbagai macam metode pendidikan yang menggunakan teknologi |,
banyak metode pembelajaran yang mampu-mempermudah cara belajar pada anak
usia dini. Tentu saja setiap orang tua menginginkan anak mereka mengikuti
perkembangan teknologi sekarang dan mendapatkan metode belajar yang terbaik ,
efektif dan efesien.

Hal ini yang membuat penulis untuk menciptakan metode pembelajaran
matematika dengan berbasis bahasa inggris sebagai sarana media pembelajaran
anak pada tingkat SD agar mampu menguasai 2 ilmu sekaligus, dalam satu
metode pembelajaran yaitu matematika dan mampu belajar bahasa inggris yang
sangat penting sekali pada zaman sekarang ini. Dengan adanya media
pembelajaran ini, penulis berharap agar anak usia dini sekarang lebih peka
terhadap setiap pembelajaran yang dapat dan dituntut untuk dapat mengusai
bahasa inggris sebagai bekal untuk generasi mendatang.

Media pembelajaran yang akan dibuat nanti berisikan tentang materi
matematika dasar tingkat SD kelas 1 hingga 2 , soal-soal dengan gambar , dan
suara yang menggunakan bahasa inggris.

Kata kunci : Teknologi, Pendidikan, Metode Pembelajaran
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ABSTRACT

The high development of technology in education requires every parent to
educate their children at an early age. With a wide range of educational methods
that use technology, many learning methods that can facilitate learning in early
childhood. Of course every parent wants.their child to follow developments in
technology now and get the best learning methods, effective and efficient.

This enables authors to_create a method of learning math with English-
based media as a means of learning of children at primary school level in order to
master the two sciences as well, in a method of learning the math and be able to
learn English is very important in this day and age. Given this learning media, the
authors hope that early childhood is now more sensitive to any learning that can
and need to be able to know English as a preparation for future generations.

Instructional media will be made later about the material contains basic
math grade levels 1 to 2, the problems with the picture, and sound.using the
English language.

Keyword : Technology, Education, Learning Methods
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