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INTISARI 

 

Perkembangan teknologi sangat berpengaruh dalam perkembangan 

industri perfilman, terutama dalam pembuatan film animasi. Film animasi yang 

dahulunya pembuatannya secra manual dengan tanangan manusia kini beralih 

menggunkan bantuan komputer atau lebuh dikenal dengan digital animation. 

Kemajuan inilah membuat para pelaku film animasi nasional menunjukan 

kreativitasnya dalam bidang animasi dengan menggunakan beberapa teknik 

animasi untuk dapat dinikmati oleh semua kalangan terutama anak-anak. 

Teknik animasi Cut Out yang digunakan untuk mengabungkan animasi 2D 

dengan Photo dalam film animasi Love Life ini.  Sehingga dalam proses produksi 

film ini terdapat proses pemotretan dan penyinkronan animasi 2D dengan Photo. 

Dalam proses pengabungan ini menggunakan software Adobe Flash dan 

Adobe Photoshop.Film animasi Love Life yang menggunkan teknik cut out ini 

dalam pembuatanya hampir sama dengan film animasi lainnya.Hanya saja yang 

membedakan adalah  adanya proses pemotretan dalam tahapan produksi. Proses 

pemotretan ini merupakan tahapan terpenting dalam pengabungan photo dan 

animasi 2D karena harus memperhatikan lighting dan angle obyek agar sikron 

dengan animasi 2D. 

 

Kata-Kunci: Teknik Cut Out, 2D, Adobe Flash, Adobe Photoshop, Photo, 

Lighting 
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ABSTRACT 

 

Development of technology influences the development of film industry, 

especially in animated filmmaking. Animated film that used to be created 

manually by a human hand drawing has now switched to using computer-assisted 

or better known as digital animation. These advances make the local animators 

show their creativity in animation by using multiple animation techniques that can 

be enjoyed by many people especially children. 

This animated film titled Love Life uses Cut Out animation technique to 

combines 2D animation with Photo. In the process film production there is the 

process of shooting the objects and synchronizing 2D animation with pictureto 

make it look balance. 

The process of merging is done using Adobe Flash and Adobe Photoshop. 

Cut Out technique is similar to other animated films. The difference is in the 

process of shooting the production stage. The process of shooting is the most 

important step in the incorporation of 2D animation pictures and we having to 

pay attention on lighting and angle the object to be in sync with 2D animation. 

 

Keyword  : Cut Out Technique, 2D, Adobe Flash, Adobe Photoshop, Photo, 

Lighting 
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