BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Perkembangan industri game tanah air sudoh sangat berkembang pesat.
Studio-studio game bermunculan dan membuka peluang bagi mereka vang vang

memiliki keahlian di bidung tersebut: Un T b tantangan tersebut skripsi
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namd Zern Felocite sebagai judul atau bahkan tema sebuah game. Sehingga gome

yang dikembangkan di skripsi ini akan memakai Zer Felocity sebagai judul.
Mengembangkan sebuah game saot ini sudah sangat mudah dengan adanya

Game Development Kit. Di antaranya tersedia dengan horga terfentu ada pula



yang menyedinkannya dengan grans. Salah satu dari Game Development Kie
tersebut adalah Unity3D. Unity3D adalah  Game Development Kit yang mampu

mengembangkan game untuk berbaga plagform, baik itu PChwindows), MacOS,
108 device, Andvoid device, PS3, XBOX360, Web dan baru-baru ini Adobe Flosh.

Karena  Unity3D  udak  sepenuhnya o@ifatis  tidak  semun  plaform  dapat
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% masih terhitung kecil .
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1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan Lutar belakang masalah vang telah dikemukakan di atas,

mumosan  masalah  diambil  sebagai  berikut:  Bagaimana  Mendessin  dan



Membangun Aplikasi Game 30 Space Flight Simufaters  “Zem  Velociy”
mengpunakan Unity3D untuk plaform PC menggunakan bahosa Jeva Scripe
ditulis MonoDevelop.

1.3 Batasan Masalah

Berdosarkan latar belakang m

¢ Mengenal memahami dan menguasai cara serta proses pengembangan
pame menggunakan Unity3D sebagai tools pengembanganya,
d.Pmmnniniﬁinmmmkmmbangmsem;hgmmymgdlpu



e, Agar dapat menghasilkan schuah game yang dapat dijadikan portfolio
yang dapat membantu dalam menghadapi dunia kerja.
1.5 Manfaat Penelitian
Beberapa manfaat penelitian sebagai berikut -

space flight simulaor
b, Merancang Metode Gameplay.
Merancang gameploy berdarkan referensi yang didapat doari geme diatas



€. Membuat Model 3D dan Prilakunya.

Membuat desain 3D model vang akan dibuat serta prilaku dari model
ketika melakukan tindakan terenty di dalam game seperti berbelok, naik
turun, don berputar.

distribusikan ke komputer lain.

L Melakukon Uji Coba Game,
Mehkukmﬁimbnpmdahlmmmmnmmgamhﬂsmﬂm



J- Melakukon Perbaikan Terakhir.

Memilih dan mengaplikosikan saran dan focdback dari user pada game.
k. Distribusi Grame.

Moelepas ganie ke Pablik.

1.7 Sistemuatika Penulisan

BAB I: PENI

rumusan
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secara lebih mendalam, Di bab dnd jugs membaly

BAB 111: ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

Berisi informast tentang Analisis Hardware, ware dan Brainwere. Di bab
ini juga berisi perancangan sistem dan gumeplay, desain dan interface, desain
fevel, sera desain packaging-nya.

BABR IV : IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Berisi hasil ujicoba dan screenshot tampilan game, di bab ini juga berisi



BAB Y : PENUTLUP
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