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MOTTO 

 

 Pendidikan merupakan perlengkapan paling baik untuk hari tua. 

(Aristoteles) 

 Ketergesaan dalam setiap usaha membawa kegagalan. (Herodotus ) 

 Kegagalan hanya terjadi bila kita menyerah ( Lessing ) 

 Manusia tidak merancang untuk gagal, mereka gagal untuk merancang.  

( William J. Siegel ) 

 Banyak kegagalan dalam hidup ini dikarenakan orang-orang tidak 

menyadari betapa dekatnya mereka dengan keberhasilan saat mereka 

menyerah.( Thomas Alva Edison) 

 Bekerjalah bagaikan tak butuh uang. Mencintailah bagaikan tak pernah 

disakiti. Menarilah bagaikan tak seorang pun sedang menonton. 

 ( Mark Twain) 
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INTISARI 

 

Rumah makan padang adalah rumah makan dengan konsep prasmanan 

yang menuntut seseorang untuk mengambil sendiri makanan yang ingin mereka 

makan sesuai dengan kebutuhan mereka masing-masing. Pada Rumah Makan 

Padang Murah Meriah, penyusunan layout makanan dilakukan secara acak dan 

tidak ada aturan yang mengatur dalam penyusunan makanan prasmanan ini 

Setiap kegiatan transaksi yang berbasis computer, sebaiknya tersimpan 

kedalam database. Database akan menampung semua data tersebut dan dapat 

diolah lebih lanjut untuk menghasilkan sebuah informasi yang berguna. Suatu 

rumah makan menyimpan transaksinya ke dalam database, yaitu keanekaragaman 

masakan atau makanan(produk) yang dibeli oleh setiap pengunjung. Dengan 

menggunakan Data Mining algoritma asosiasi, data yang tersimpan tersebut dapat 

digali dan diolah sehingga mendapatkan sebuah informasi baru. Dengan 

penemuan informasi baru ini, diharapkan dapat membantu pihak Manajer rumah 

makan untuk menentukan pola penyusunan layout makanan prasmanan yang baru. 

Pembuatan aplikasi dengan menggunakan teknik data mining aturan 

asosiasi algoritma apriori dapat membuat atau menentukan layout makanan 

prasmanan yang baru. Aplikasi melakukan perhitungan dengan parameter nilai 

support dan confidence. Layout penyusunan baru sudah tidak acak lagi dengan 

menggunakan aplikasi ini, tetapi keputusan untuk mengatur tetap ada di pihak 

manager rumah makan. Aplikasi ini termasuk system penunjang keputusan, yang 

mana ditujukan kepada pihak manager untuk membuat layout makanan yang baru. 

 

Kata Kunci : Data Mining, Rumah Makan Padang, Layout Makanan. 
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ABSTRACT 

 

Padang’s Restaurants is a buffet restaurant with a concept that requires a 

person to take their own food they want to eat according to their individual needs. 

Padang’s Restaurants “MURAH MERIAH”, preparation of food layout is random 

and there are no rules that govern the preparation of this buffet food 

Any computer-based transactions, preferably stored into the database. The 

database will hold all the data and can be further processed to produce a useful 

information. A restaurant store transactions into the database, the diversity of 

cuisine or food (products) purchased by each visitor. Using data mining 

association algorithm, the saved data can be extracted and processed to obtain a 

new information. With the discovery of this new information is expected to help 

the manager of the restaurant to determine the pattern of the preparation of the 

new layout of the buffet food. 

The application development using data mining techniques apriori 

algorithm association rules can create or define new layout buffet food. 

Applications perform calculations with the parameter value of support and 

confidence. Layout new formulation is no longer random by using this 

application, but the decision to set the remains on the manager of the restaurant. 

These applications include decision support system, which is directed to the 

manager to make the layout of the new food. 

 

Keywords: Data Mining, Padang’s Restaurants, Food Layout. 
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