BAB1

PENDAHULUAN

dimengerti oleh siapa saja. Aplikasi multimedia itu sendirl diharapkan dapat

informasi dapat memilih jenis informasi vang dibutuhkan.



“Profil Perusahaan Berbasls Multimedla pada WW  Digital
Yogyakarta™ dipilih sebagai judul skripsi dimana nantinya diharapkan aplikasi ini
mampu menyajikan informasi yang jelas dan menarik.

1.2 Rumusan Masalah

d. Hubungi Kami
Saftware yang digunakan:

e Macromedia Director MX untuk mengolah animasi interaktif,

= Adobe Photoshop CS untuk mengedit gambar.



«  Adobe Audition 2.0 untuk mengolah suara,
14 Maksud dan Tujuan
Maksud dan tujuan secars umum terbagi menjadi dua yaitu:
I. Internal
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langsung  dengan

Studi yang dilakukan untuk pengumptilan data-data sehagai sumber untuk

penyusunan |sporan menggunakan beberapa metode pengumpulan data yaitu:

» Metode Observasi
Suatu metode pengumpulan data dengan cara melakukan tanya jawab
secara langsung terhadap obyek guna mencari kebenaran atas analisis vang
penulis lakukan,



Metode Kepustakaan
Suatu metode pengumpulan dato dengan cara membaca buku-buku refrensi
atau pedoman yang ada baik dari perpustakaan maupun dari pihak

perusahaan vang nantinya dapat melengkapi kebutuhan informasi.

BAB Il ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

Hab ini berisi gambaran umum tentang WW Digital. Selain itu bab
ini juga menganalisis sistem yang saat ini berjalan, kebutuhan aplikasi
multimedia, proses pembuatan aplikasi, dan melakukan studi kelayakan
aplikasi multimedia yang telah dibuat,




BAER I'V IMPFLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Bab ini membshas uji coba program (aplikssi) multimedia dengan
pembahasan  kelayakan aplikasi yang mendukung. Berisi lentang
penerapan rencana implementosi sistemy dan kegiatan implementasi sistem.
BAEB V PENUTUP
Bab ani berisi kesimpulan dan keseluruhan laporan skripsi yang
dibuat‘serta sarun yang diberikan penyizsun pada pémbuatan aplikasi ini.
1.7 - dadwal Penelitian
Jadwal pelaksanaan keginstan penelitian dipaparkan sehagal berikut:

Tabel 1.1 Rancangan Jadwal Keglatan

Kiglatan Mel Juni Jull

Dl 2034123412805

|- Mendefinisikin masalsh

2 Memneang konsep

3. Merancang isi

4. Menulis Naskah

5. Merneang Grafik

fr. Memproduksi Sistem

7. Melakukan Tes Penuknisn

& Menggunakan Sistem

9. Memelihara Sistem

10. Penyusuman Laporan

| 1. Pendadaran
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