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MOTTO 
 Manusia itu memang makhluk tak sempurna, tapi berusahalah menjadi 

makhluk yang sempurna. 

 Kehidupan itu bagaikan perjalanan jauh menuju kota tujuan. Yang 

bagaimana kita melewati tikungan, tanjakan dan turunan. 

KESUKSESAN lah yang bisa menyelamatkan anda dalam rintangan 

itu. 

 Hiduplah seperti ULAT yang selalu BERUSAHA KERAS untuk 

mendapatkan makanan dari ujung pohon yang paling atas. Dan 

BERTAWAKAL kepada allah azza wajalla seperti hanya 

KEPOMPONG. Maka Anda akan merasakan KEINDAHAN Bagaikan 

KUPU - KUPU. 

 FOKUSLAH menuju tujuan yang telah kamu targetkan seperti SIPUT 

berjalan menuju tempat tujuan dengan jalan yang pelan tetapi TEPAT 

SASARAN. 

 BEKERJA KERAS itu bagaikan menghisap sebatang rokok. Pertama 

pasti akan tak enak rasanya. Setelah lama kelamaan pasti anda akan 

ketagihan dengan suatu PEKERJAAN. 
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INTISARI 

 

Dinas Pariwisata Daerah Kabupaten Tuban Merupakan suatu instansi yang 
didalamnya terdapat informasi mengenai pariwisata-pariwisata yang ada di daerah 
Kabupaten Tuban. Penulisan Karya ilmiah ini akan menjelaskan secara singkat 
tentang ilustrasi sederhana lengkap dari daerah Kabupaten Tuban secara umum dalam 
sebuah Media Informasi singkat, jelas dan bertujuan sebagai sarana informasi bagi 
semua kalangan umum dan khususnya wisatawan yang berkunjung ke daerah 
Kabupaten Tuban. 

Dalam penulisan karya ilmiah ini akan dibahas semua wisata yang ada di 
daerah Kabupaten Tuban mencakup segala sektor, seperti wisata sejarah, wisata alam, 
wisata budaya, wisata religi serta sosiokultural kependudukan daerah Kabupaten 
Tuban.  

Dalam penulisan karya ilmiah ini penulis menggunakan program aplikasi 
Adobe Flash CS3 yang sudah dikenal sebagai program aplikasi pembuat animasi dan 
juga menggunakan software pendukung lainnya seperti Adobe Photoshop CS3, 
Adobe Illustrator dan beberapa software lainya. 
 
Kata Kunci : Pariwisata, Informasi, Multimedia, wisata, mengunjungi
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ABSTRACT 

Department of Tuban Tourism is an institution which avaliable of Tuban 
Tourism.This thesis is made to explain briefly about the full simple illustration of the 
general area of  Tuban  regency that writen in Media information in brief, clear and 
purposeful as a means of information for all public and especially amongtourists 
visiting the area of Tuban. 

In this Thesis will be discussed all the sights in Tuban regency covers all 
sectors, such as historical tourism, nature tourism, cultural tourism, religious tourism 
and socio-cultural population Tuban regency. 

 In this Thesis, the writer uses Adobe Flash CS3 application program that has 
been known as a maker of application programs use animation and other supporting 
software such as Adobe Photoshop CS3, Adobe Illustrator and some other software. 
 
Keywords : Tourism, Information, Multimedia, Tour, Visitting 
 


