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INTISARI

Global warming akhir akhir ini mengemuka menjadi suatu wacana yang sangat
popular. Fenomena yang terjadi karena mulai membesarnya lubang ozon sebagai pelindung
bumi di sadari atau tidak telah menimbulkan keresahan pada penduduk bumi.

Informasi mengenai pemahaman global warming perlu di ketahui oleh seluruh
kalangan masyarakat. Anak anak juga perlu mengenal lebih dekat tentang masalah tersebut.
aplikasi multimedia interaktif terkomputerisasi yang berkembang saat ini dapat dimanfaatkan
sebagai alat bantu dalam proses pembelajaran bagi anak.

Dengan aplikasi yang berbasis multimedia ini anak anak di harapkan lebih mudah
mengenal tentang global warming, karna aplikasi ini di desain. sedemikian rupa sesuali
kebutuhan anak sehingga menarik minat anak untuk mempelajari atau mengenal tentang
Global Warming.

Kata Kunci : Multimedia Interaktif, anak ,Global Warming.
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ABSTRACT

Global warming surfaced lately become a very popular discourse. The phenomenon
that occurs due to start growing hole in Earth's protective ozone as realize it or not
has caused unrest in the population of the earth.

Information on understanding global warming needs to know the entire community.
Children also need to know more closely on the matter. computerized interactive
multimedia applications developed at this time can be utilized as a tool in the
learning process for children.

With this multimedia-based applications expect young children more easily get to
know about global warming, because the application is designed in such a way that
the child needs to attract children to learn or know about Global Warming.

Keyword : interactive multimedia, children, global warming

Xvilii



	Cover
	Halaman Judul
	Halaman Persetujuan
	Halaman Pengesahan
	Halaman Pernyataan
	Halaman Motto
	Halaman Persembahan
	Kata Pengantar
	Daftar Isi
	Daftar Tabel
	Daftar Gambar
	Intisari
	Abstract

