BARB W

PENUTUF

51 Keslmpulan
kﬂimpulﬂn, 5003 -;,-; . 1

bab sebelumnya maka dapat diambil

embuat kotak m‘l

4. Aplikasi yang.dibuat dengan sietode pendeteksian pola (marker
detection) dikembangkan menjadi sebuah aplikasi yang real
time dan menarik, dan dapat diimplementasikan secarn luas dalam
berbagai media. Sebagai contoh dalam media periklanan secara virtual
pada kotak ponsel.
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52  Saran
Augmented reality pada kotak ponsel ini masih jauh dari sempurna.
Selama perancangan terlihat adanya kekurangan yang terletak pada detml dan
kualitas obyek 3D. ukuran objek yang terlatu kecil ataupun terlalu besar, ataupun
posisi menghadapnya yang kurang tepat Hal tersebut disehabkan kurangnya
ng-masing objek yamg biss ebih bk lagi
are librar» ArToolkit, tetapi dikembangkan lagi dari soffiva
i, sepert: FLARToolkil, NYARToolkit, OpenSpace 3D di
iighat keras yang digunakan fidak lngi webcam etapi HMI) (Head:
Display) agar didalam penggunaannys, para konsum

31X

erinteraksi dengnn setiap mode p mselnya.
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