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INTISARI

Dengan Profil pengembangan teknologi saat ini Perusahaan merupakan salah satu
media yang akan digunakan sebagai media interaktif utilitas untuk memperkenalkan,
mempromosikan sebuah perusahaan, sekolah atau organisasi.

Membuat profil perusahaan adalah penulis-mengambil satu objek organisasi resmi
yang ada di STMIK "AMIKOM" sendiri bahwa UKM Amikom Christian Family
Association (IKNA) di'mana IKNA itu sendiri adalah tempat berkumpul dan serikat
mahasiswa / mahasiswa Kristen Protestan dan Katolik.

Dalam membuat profil perusahaan adalah penulis menggunakan Adobe Flash CS3 di
mana perangkat lunak software multifungsi. Terlepas dari fungsi awal, yang mudah
untuk membuat animasi web, flash berkembang pesat muncul dapat dimanfaatkan
sebagai perangkat lunak multimedia yang luar biasa. . Bahkan Flash dengan action
script dan menggunakan tubuhnya dapat dimanfaatkan sebagai pembuat program
profil perusahaan mudah dan efektif. Dalam pembuatan company profile ini adalah
banyak elemen yang digunakan misalnya dalam bentuk animasi - animasi,
Beckground, warna dan elemen desain yang terkandung dalam Adobe Flash CS3 alat
itu sendiri dan juga pilih audio yang tepat yang akan diimpor melalui Adobe
Audision. Berbagai elemen akan disiapkan jika dan dirancang sesuali dengan
kebutuhan dan manfaat dari Profil Perusahaan itu sendiri.

Kata kunci: Flash, Actionsript, Company Profile,

XX



ABSTRACT

With today's technology development Company Profile is one of the medium to be used as a
utility interactive media to introduce, promote a company, school or organization.

Making company profile is the author taking one object official organization that is in STMIK
"AMIKOM" itself that SMEs Amikom Christian Family Association (IKNA) where IKNA itself is
a gathering place and a student union / student a Protestant Christian and Catholic.

In making this company profile is the author using Adobe Flash CS3 in which software is
multifunctional software. Regardless of the initial function, which is easy to create web
animation, flash 'growing rapidly turns up can be utilized as a superb multimedia software. .
Even Flash with action script and use his frame can be utilized as a program maker company
profile is.easy and effective. In making this company profile is a lot of elements that are used
for example in the form of animation - animation, Beckground, colors and design elements
contained in Adobe Flash CS3 tool itself and also select the right audio to be imported via
Adobe Audision. Various elements will be prepared if and designed according to the needs
and benefits of the Company Profile itself.

Keywords: Flash, Actionsript, Company Profile,
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