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MOTTO 

Hidup sukses mulia bersama Ridlo Allah dan restu Bunda, serta sabar dalam 

mengatasi kesulitan dan bertindak bijaksana dalam mengatasinya. 
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MOTTO 

Hari ini kita melakukan apa yang tidak dilakukan orang lain, besok kita akan 

mendapatkan apa yang tidak orang lain dapatkan. 

Orang sukses selalu kelebihan CARA, orang gagal selalu kelebihan ALASAN 

Karena sesungguhnya bersama setiap kesulitan ada kemudahan. Sesungguhnya 

bersama setiap kesulitan ada kemudahan (QS. Al-Insyirah ayat 5 - 6) 

Watch and Learn …… 
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PERSEMBAHAN 

Alhamdulillah hamba mengucapkan syukur kepada-Mu Ya Allah yang telah 

memberikan jalan serta ridho sampai terselesaikannya Tugas Akhir ini. Sholawat 

serta salam selalu kucurahkan kepada nabi besar Muhammad SAW yang telah 

membawa umat manusia menuju jalan yang terang. 

Tugas Akhir ini saya persembahkan kepada orang – orang yang saya  

hormati dan sayangi : 

 Spesial buat bundaku dan ayahandaku , terima kasih atas nasehat, petunjuk 

dan do’a restunya. Karya kecil ini aku persembahkan terwujud balas 

baktiku dan kebanggaanku kepada beliau akan perjuangan siang dan 

malam berpeluh keringat agar anak beliau ini menjadi anak yang mandiri 

serta berguna untuk keluarga dan bangsa. Berapa besar kasih sayang beliau 

dan hanya sekecil karya ini yang bisa aku membalas walaupun tak 

sebanding. 

 Terima kasih ku kepada kakak ku Muzaqqiyatul Ulum yang selalu 

memberiku semangat ketika aku sedang terjatuh. Tak lupa buat Kak Aan, 

Kak Zahid, Yu Ruha, Yu Puji, Mas Arif, Mirza, Lidia, Ulin, Nuha, Isa dan 

si imut Faza; yang senantiasa memberi senyum semangat 

 Tak lupa mas Andy Supriadi, terima kasih telah mebinaku, dan 

membantuku untuk lebih maju, serta karyawan andy stempel pak wono, 

kang akbar, sigit, agus, train, mas seno, terima kasih banyak atas 

bantuannya.
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 Rekan TA ku Ernadi 

 Teman-teman 09-D3TI-01, aku pasti merindukan kalian semua dan 

semoga bagi teman-teman yang belum menyelesaikan tugas akhir, kalian 

bisa cepat menyelesaikannya.Kalian adalah teman yang tidak terlupakan. 

 Teman-teman sejawat ku, kang tony, kang edi, tri reagge 

 Terkhusus Bapak Dhani yang dengan sabar membantu menyelesaikan 

tahap akhir perkuliahanku 

 Dan bagi pihak-pihak yang tidak dapat saya sebutkan satu persatu, hanya 

ucapan terimakasih dari saya beserta sebait doa semoga Allah membalas 

jasa dan bantuan kalian semua. 
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 Spesial buat Kang Edi, Kang Tri reggae, dan seluruh anggota Andy 

Stempel tanpa kalian mungkin karya kami takkan terwujud. 

 Tak lupa buat Clan IMB dan MYG bergabung dengan kalian sungguh 

merupakan suntikan semangat di saat otak ku sedang “stack over flow” 

hahaha keep solid and go to GOD LIKE’S. 

 Yang paling tak terlupakan buat kang Achmad Nurul Sidiq, maap yo kang 

Modem mu tak culik sampai 2 bulan. Alhamdulillah modem mu berjasa 

mengantar empat orang temenmu lulus pendadaran woakakakakka.  
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INTISARI 

Video merupakan salah satu dari bentuk multimedia yang sekarang sedang 

mengalami kemajuan pesat. Agar dalam penyampaian  informasi mudah dipahami 

maka kami menggunakan Video sebagai media informasi dalam membuat Tugas 

Akhir.  

Pada penulisan laporan ini akan dibahas pembuatan video pembelajaran 

sablon manual media kertas sebagai referensi dalam membuka peluang usaha 

dengan sumber dari seorang pembuat sablon. Video ini berisi cara membuat 

desain, cara membuat film sampai cara menyablon pada sebuah kertas 

 
Implementasi sistem dibangun menggunakan aplikasi CorelDraw X5, 

Adobe Photosop CS3, Adobe PremierePro CS3, Adobe SoundBoth CS3dan 

Adobe AfterEffect CS3. Tahap terakhir agar video dapat diputar di DVD player 

maka harus dibakar dulu dengan aplikasi Nero. 

 
Kata kunci : Multimedia, Informasi, Penyablonan, Aplikasi, Video. 
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ABSTRACT 

 

Video is one of the forms of multimedia are now experiencing rapid 

progress. In order for the delivery of information easier to understand then we use 

the video as a medium of information in making the Final. 

At the writing of this report will discuss the manufacture of video learning 

media printing paper as a reference manual in the open source business 

opportunity with a manufacturer of screen printing. This video shows you how to 

create a design, how to make films until way menyablon on a paper. 

Implementation of application systems are built using CorelDraw X5, 

Photosop Adobe CS3, Adobe PremierePro CS3, Adobe aftereffect SoundBoth 

CS3dan Adobe CS3. The last stage that can be played on DVD video player it 

must first be burned with Nero application. 

 
Keywords: Multimedia, Information, Penyablonan, Applications, Video. 
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