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Hari ini kita melakukan apa yang tidak dilakukan orang lain, besok kita akan 

mendapatkan apa yang tidak orang lain dapatkan. 

Orang sukses selalu kelebihan CARA, orang gagal selalu kelebihan ALASAN 

Karena sesungguhnya bersama setiap kesulitan ada kemudahan. Sesungguhnya 

bersama setiap kesulitan ada kemudahan (QS. Al-Insyirah ayat 5 - 6) 

Watch and Learn …… 
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INTISARI 

Video merupakan salah satu dari bentuk multimedia yang sekarang sedang 

mengalami kemajuan pesat. Agar dalam penyampaian  informasi mudah dipahami 

maka kami menggunakan Video sebagai media informasi dalam membuat Tugas 

Akhir.  

Pada penulisan laporan ini akan dibahas pembuatan video pembelajaran 

sablon manual media kertas sebagai referensi dalam membuka peluang usaha 

dengan sumber dari seorang pembuat sablon. Video ini berisi cara membuat 

desain, cara membuat film sampai cara menyablon pada sebuah kertas 

 
Implementasi sistem dibangun menggunakan aplikasi CorelDraw X5, 

Adobe Photosop CS3, Adobe PremierePro CS3, Adobe SoundBoth CS3dan 

Adobe AfterEffect CS3. Tahap terakhir agar video dapat diputar di DVD player 

maka harus dibakar dulu dengan aplikasi Nero. 

 
Kata kunci : Multimedia, Informasi, Penyablonan, Aplikasi, Video. 
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ABSTRACT 

 

Video is one of the forms of multimedia are now experiencing rapid 

progress. In order for the delivery of information easier to understand then we use 

the video as a medium of information in making the Final. 

At the writing of this report will discuss the manufacture of video learning 

media printing paper as a reference manual in the open source business 

opportunity with a manufacturer of screen printing. This video shows you how to 

create a design, how to make films until way menyablon on a paper. 

Implementation of application systems are built using CorelDraw X5, 

Photosop Adobe CS3, Adobe PremierePro CS3, Adobe aftereffect SoundBoth 

CS3dan Adobe CS3. The last stage that can be played on DVD video player it 

must first be burned with Nero application. 

 
Keywords: Multimedia, Information, Penyablonan, Applications, Video. 
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