dapat menyampaikan sebush informasi yang mudah diterima dan dipahami serta

atraktif dalam hal penysjiannya.

Berbicara mengenai perkembangan teknologi informasi yang begitu pesat
tentunya akan lebih memudahkan kita dalam hal proses penerimaan informasi —
informasi yang kita butuhkan tersebut, disisi lain buik secara langsung maupun



tidak akan berdampak pada khasansh ilmu dan wawasan kita yang mana
diharspkan akan semakin bertambah seiring laju perkembangan teknologi
informasi yang memudahkan sebuah penyampaian informasi lersebut, dan pada
titik inilah dimana sebuah informasi mudah didapat maka sebuah peluang akan
lebih mudah terbaca apalagi jika itu bespitensi menjadi sebuah peluang bisnis
seperti halnya bisnis.dafum bidang sablon med
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penguasaan lekniknyn misal proses pemfilman pada screen yang mana
membutuhkan sebuah proses pemanasan vang cukup dalam artian tidak kurang
dan tidsk lebih lamanya proses pemanasan tersebut selain ity kendala lain juga
masih dapat dijumpai pada tahapan-ahapan proses yang lain , hal teknis seperti



itu vang dirasakan pada kebanyakan seorang pemula dalam bidang teknik sablon
mantial ini.

Dengan pembuatan media pembelajaran ini diharapkan dapat memudahkan
proses pemahaman teknis sablon manual secara detail, dan berdasarkan latar

tererah dan memudahks

dicapai sesuai kebutuhan.
Adapun beberapa batasan yang digunakan dalam penelitian adalah:

. Teknik penyablonan manual pada media kertas.



2. Penggunaan media video sebagai media pembelajaran manual pada media
kertas.

1.4 Tujuan Penelitian

Sekolah Tinggi  Manajemen

2,  Mengembangkan ilmu pengetahuan dan teknologi terutama yang
berhubungan dengan media pembelajaran.

3. Memperoleh referensi tambahan tentang studi kasus perancangan dan
implementasi media pembelajaran disuatu badan usaha.



1.5.2 Bagl Pemula
Dengan dibustnya media pembelajaran ini dapat memudahkan proses
pembelajaran teknik sablon manual pada media kertas untuk para pemula terlebih

yang ingin terjun dalam bisnis usaha sablon media kertas,

1.6 Metode Penelitian

3. Metode Kepustakaan {Library)
Tehnik pengumpulan data dengan memanfaatkan litersture-literatur yang
terdapat di perpustakaan STMIK AMIKOM Yogyakarta, dan beberapa buku



lainnya sebagai acuan dalam menyelesaikan masalah yang teliti, serta
memanfastkan media internet.
4. Dokumentasi

asalahan vang akan dipecahkan.
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ENDAHULUAN
pelakang masalah, rumusan masalahy
dan tujuan penelitian. manfaat penelitian, me

Bob ini berish njauan pusiaka’ yang mengulss penclitian. yang
sebelumnya vang berkaitan dengan peneliian tugas akhir i Bab ini
juga memguraikan teori-teori vang mendasari pembahasan secara detail
tentang konsep dasar dalam pembuatan Media Pembelajaran Sablon
Manual Kertas dan system perangkat lunak (soffware) vang digunakan.



BAB 111 TINJAUAN UMUM
Bab ini membahas sekilas tentang objek penelitian. Berisi tentang
sejarah, profil Andy Stempel. visi, misi, tujuan, dan struktur organisasi.

BAB IV PEMBAHASAN

Bab ini besi




1.8 Rencana Keglatan

Tabel |. | Tabel rencana kegiatan

MO KEGIATAN

| Analisis masalah

[dentifikns] masalah

FEBRUARI

2012

MARET

2012

APRIL

3 Pengumpnlan Data

Video

+ Membuai Rancanoan

Implementasi Video

0 Ujl Coba Video

Video

T Revisl, Consep Design.

Tugas Akhir

) Penyusuian, Penellilan
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