BAB1

PENDAHULUAN

pergeseran dalam dunia pendidikan, dari pendidikan tatap muka yang
konvensional ke arah pendidikan yang lebih terbuka sebagai contoh kita
melihat di Perancis proyek™Flexible Learning, di mana pendidikan tanpa

sekolah dan secarn ekstrimnya guru tidak lagi di perfukan melainkan



el

bersifat luwes(flexibel), terbuka, dan dapat diakses oleh siupapun juga
yang memerfukan tanpa pandang faktor jenis. usia, maupun pengalaman

Ophio Jogja Reptiles Cub adalsh salsh satu komunitas pecinta

ik indonesia yang di lakukan komunitas Qphi

Repiles Club Berbasis Multimedia” dimana nantinya diharspkan aplikasi
flash ini mampu menyajikan informasi yang jelas sebagai salah satu
alternatif pembelajaran bagi Ophio Jogja Reptiles Club.



1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang permasalahan diatas dapat dirumuskan
beberapa permasalahan yang berhubungan dengan pembuatan aplikasi
flash sebagai media edukasi untuk Ophio Jogja Reptiles Club ini adalsh :

il oplikosi flash sebagai media

kelulusan Program “D3" serta untuk memperoleh gelar “Abli Madya
(Amd)" di Sekolah Tinggi Manajemen Informatika dan Komputer
“AMIKOM" Yogyakarta pada jurusan Teknik Informatika.




Menerapkan dan mengembangkan ilmu yang diperoleh selama studi
di Sekolah Tinggi Manajemen Informatiks dan Komputer “AMIKOM™

Yogyakarta.

Menambah wawasan dan pengalaman secarn lamgsung melalui

memudahkan untuk proses belajar secara mudah dan menank

1.0 Metode Pengumpulan Data
menggunakan beberapa metode pengumpulan data yaitu :



|. Studi Lapangan
Studi lapangan dilakukan dengan cara meneliti instansi stan komonitas

secara langsung. Hal ini dilakukan untuk mendapatkan data-data dan
keterangan-keterangan yang berhubungan dengan masalah yang
sedang diteliti,

Bab I Fendahuluan

Bab ini menguraikan mengenai latar belakeng masaloh, rumusan
sistematika penulisan laporan.



Bah 11 Landasan Teorl

Menjelaskan tentang konsep dasar media pendidikan, langkah-
langkah pengembangan media promosi yang berhubungan dengan judul
tugas akhir yaitu Pengetahuan Tentang Reptil Endemik Indonesia dengan

idikan di OPHIO Jogja Reptiles




1.8 Rencana Keglatan

Tabel 1.1 Rencana kegiatan

] April 2012 Mei 2012 Jumi 2012
No Kegiatun _
| | m|m |1V
| | Identifikas: Mnsal_;ii;
2 | Analisis Kebirtuhan
Sisfermn
3 | PengumputonData
4 [Membuat Rancangan
Sistem
5 | Implementasi Program
6 |Uji Coba Program
(testing)
7 |BRewvisi Konsep, Desain
Flmmam, Code
ngnm
] Laparan

Penyusunan
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