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BAB I

PENDAHULUAN

Latar Belakang

Kemajuan teknologi khususnya teknologi informasi, mendorong banyak
manusia uniuk menciptakan inovasi-ifovasi bafsuntuk membanty manusia dalam
yean baik untuk menarik perhatian konsumen. Dissmping informasi

halnya dengan sebuah

nenggina internet. Untuk itu website yang ditampilkan harusla!

KERUPUK RUSA merupakan perusahaan yang bergerak dibidang produksi dan
penjusian kerupuk. Dimana kerupuk yang ditawarkan dan dijual yaita berbogai jenis
kerupuk dari bahan dasar singkong, Dalam pemasaran dan penjualan kerupuk.
KERUPUK RUSA masih kurang maksimal. Hal ini dikarenakan produk-produk

KERUPUK RUSA masih kurang dikenal oleh masyarakat.



Dari penjelasan di atas, sangal tepat jika e-commerce diterapkan pada
perusahaan KERUPUK RUSA unfuk menambah daya saing. Oleh karena itu akan
dibuat sebuah aplikasi e-commerce yaitu “Sistem Informasi Penjualan Kerupuk
Berbasis Web  Pada  Perusahaan  Kerupuk Rusa  Magelang”  dengan
mengounakan Adobe Dregmweaver 83, XAMPP, Mozilla Firefox, Adobe
Photoshop CS3. Melalui aplikasi e-commerce konsumen dapat lebih mudah untuk
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1.3.

Batasan Masalah
Berdasarkan rumusan masalah dintns, maka Sistem Informasi Penjualan
Online yang akan dibangun memiliki batasan masalah sebagai berikut :
|. Sistem akan berisi diskripsi jenis barang, harga barang, informasi cara
bertransaksi secara online, dan profil tentang ™ KERUPUK RUSA™.
1. Sistem vang dibuat untuk melakukan pembayaran, difakukan dengan

" yaitw Adobe
dobe Photoshop CS3.,

2. Sebagai bahan dalam penulisan laporan skripsi sebagai syarat untuk
menyelesatkan pendidikan program Strata | (S1) STMIK AMIKOM
Yopyakarta.



3. Untuk mempromosikan atau lebih memperkenalkan Kerupuk Rusa
kepada semua kalangan masyarakat sehingga dapat memperluas

jangkauan pemasaran dengan tujuan dapat meningkatkan penjualan.

1.5.  Metode Pengumpulan Data
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Al -";.}mimpengmnpnlm data dan informas dilakukan dengan cam
serta mengamati langsung sistem transaksi online yang sudah ada di internet.

b. Wawancara. yartu metode pengumpulan data dengan eara melakukan tanya jawab
secara langsung di Perusdimnioemtigntk IR AIE SeatA L srakan atau
menyelesaikan data vang diperlukan untuk dapat memberikan informasi yang
dibutuhkan.



2. Studi Pustaka

Data diperoleh melalui buku-buku literatur yang berhubungan dengan masalah yang
akan diteliti sebagai bahan referensi bagi penulis.

penulisan skripsi diantaranya ecommerce, website, perangkat lunak yang digunakan,



BAB I ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM
Dalam bab ini berisi tentang tinjauan umum dan analisis sistem penjualan
yang dilakukan oleh Kerupuk Rusa vang digunakan untuk titik ukur apakah sistem

yang sudsh ada hanya periu dimodifikasi atau harus ada sistem baru yang dibangun
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