BAB I

PENDAHULUAN

pengguna aplikasi tersebut. Sebagai contoh, aplikasi multimedia dapat digunakan
sebagni media pembelajaran oleh suatu lembags ke dolam bentuk aplikasi

multimedia dan menyimpannya didalam suatu media seperti compact disk (CD).

Dimana datz-data yang disusun dapat berupa teks, gambar, suara. animasi ataupun



video. Teknologi multimedia mampu menjawab tantangan jaman dengan aplikasi
vang dapat menghasilkan animasi-animasi yang menarik, atraktif dan interaktif
sehingga informasi yang disajikan mudah di ingat dan tepat sasaran.

Dalam penyampaian informasi baik informasi dalam pembelajaran
maupun pengenalan lembaga pada maSyarskat masih menggunakan media
konvensional dan bukil pan atif kurang dimengerti dan dipahami
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Penyusunan rumusan masalah yang akan dipecahkan vaitu Bagaimana
membuat animasi berbasis multimedia dalam bentuk CD pembelajaran agar
materi yang disampaikan dapat diterima dan dipahami oleh siswa?



1.3 Batasan Masalah

Memfokuskan pembahasan dalam hal ini penyusun membatasi ruang
lingkup mengenai teknologi informasi berbasis mutimedia. Adapun masalah yang
akan dikaji ndalah membahas tentang:

1.5 Manfaat Penelltian
. Menambah wawassan dalam ilmu pengetshuan dan pengalaman dalam

pembuatan animasi berbasis multimedia dalam bentuk CD pembelajaran.



2. Diharapkan dapat bermanfaat sebagai bahan informasi dan menjadi bahan
pemikiran penemuan ide-ide baru yang lebih kreatif

1.6 Metode Pengumpulan Data

3. Metode Pustaka
Pengumpulan data yang mempelajari literatur-literatur yang terkait, baik dari
buku-buku, internet atau parasumber tulisan lainnya.



1.7 Sistematika Penallsan

Agar penyusunan laporan lebih mudah dimengerti dan tersusun dengan
baik, sehingga akan mempermudsh dalam pemahaman dan pembahasannyn,
Sistematika penulisan skripsi ini adalah sebagai berikut:

Bab ini berisi tentang konsep dasar

masalah sertn kelavakan sistem yang akan dibangun, dan tinjauan
umum pada siswa-siswi TK yang dituju,



BABIV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Bab ini aksn menguraikan perancangan aplikssi secara rinci
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