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INTISARI

Perkembangan teknologi internet yang semakin pesat memudahkan orang
mencari sumber informasi dalam berbagai bidang. Termasuk memudahkan
seseorang menemukan kesenangan dan konten-konten hiburan yang menarik
untuk dilihat atau dibaca untuk melepas rasa jenuh dengan rutinitas sehari-hari.

Aplikasi fan site atau website penggemar idola adalah aplikasi yang
menyediakan konten seputar dunia hiburan (entertainment) yang memudahkan
para penggemar menemukan informasi lengkap tentang sesuatu yang disukainya
seperti artis idola, atau grup tertentu yang mereka suka. Aplikasi fan site ini
menampilkan halaman profil idola, berita-berita terbaru terkait dengan sang idola,
galeri foto, koleksi video, update terbaru dari akun resmi berbagai jejaring sosial
milik sang idola seperti Facebook fanpage, Twitter, Google Plus, bahkan
penggemar dapat belanja barang-barang terkait dengan sang idola untuk dikoleksi.

Sistem ini menerapkan konsep teknologi mashup, menggunakan bahasa
pemrograman PHP dan menggabungkan berbagai API (Application Programming
Interface) yang disediakan secara gratis oleh website-website besar seperti
Facebook Developer API, Twitter, Amazon API, IMDB API, dan Google’s APIs
untuk digunakan sebagai sumber konten multimedia dan otomatisasi website.
Dengan mengkombinasikan berbagai fasilitas Application Programing Interface
yang ada, maka aplikasi fansite ini akan lebih kaya konten yang bisa dinikmati
pengunjung website. Aplikasi ini bersifat dinamis dan up-to-date, termasuk pada
proses penyajian informasi terbaru mengenai tokoh idola yang memang menjadi
fokus dari "Perancangan Aplikasi Fan Site Menggunakan PHP dan APIs" ini.

Kata kunci: mashup, auto generated content, API, fan site, idola, jejaring sosial,
forum
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ABSTRACT

The development of Internet technology facilitates the rapid search for the
source of information in many areas. Included in the easier one to find pleasure
and entertainment content are interesting to see or read to take off boredom with
the daily routine. Fan site applicationis an_application that provides content
about the world of idel that allows the fans find detailed information about
something they likes such as idols, or a particular group as they like.

Fan site featured idol profile pages, the latest news related to the idol,
photo galleries, video collections, the latest update of the idol's official account
from.various social networks they owned officially such as Facebook fanpage,
Twitter, Google Plus and fans can even shopping goods/items related to the idol
for collections.

The system implements the concept of mashups technology, using PHP
programming language and combining different API (Application Programming
Interface) which is provided for free by web services such as Facebook Developer
API, Twitter, Amazon API, IMDB API, and Google's APIs to be used as a source
of multimedia contents/auto generated contents. By combining the various API
facilities that available, this fan site app will get more content that can be enjoyed
by visitors of the website. This application is dynamic and up-to-date, featuring
the latest information related with the idol which is the focus of "Fansite
Application Development using PHP and APIs" is.

Key words: mashups, auto generated content, API, fan sites, idol, social network
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