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1.1 Latar Belakang Masalah

Sistem informast berbasis komp ;i menjadi sustu hal yang primer

g yang telah memanfaatkan

multimcdia mana yang tepat untuk membangur

Bhciin picinbilgparas Biris iserakiif ke bt

ini mmhm‘lhu pilihan  bagi  peng

menarik karena bersifat user-friendh: dan movatif

PhUDm}lﬁmﬂgﬁmhmhﬂwﬂhmm
berkembang dan sclau ingin mengikuti perkembangan tcknologi nformasi vang
sedang berkembang, Bidang pendidikun dan pengzalion potensi yang selama i
mmusih torasa sulit uniuk dikerjakan karena menzgunakan cara-car manual, menarik



permulis  umink meneliti dan menpembangkan  sistom  moltimedia
pembelajaran dan pormainan berbasis interaktif guna memudahkan murid dalam
proses pembelajaran.
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1.3 Batasan Masalah

Mengmpat pemonfasian teknolog muoltmedin cakopannya loas sesum
fungsi dan penerapannya, maks permasalahan dibatasi padn perancanzan aplikasi
multimedia interaktif pengenalan huitan pada PAUD Dava Guna, Mulimedia yang

digunakan adolah pambar, fivio, amimasi doua dimensi, video, teks, snam:



a Mlﬁnimlkmdihhm_:ynh::
I. Definzsi huton.
. Mengenal jenis butan

3. Monfaat hutan.

susnyn dalam bidang
¢ Uniuk memperbaikis iy mengembingkan sistem penzajaran yang lama
anak dalom proses pembelajaran serts menutupi kekurangan yang ads pada

sistem yang lamo.

dengan sistem bamu herbe s15 muliimedia

1.5 Manfaat Penelitian

Sctup hasil peneliion pads prnsipoye harus memilikl aspek monfst,



dwnmﬁdmhﬂd@rnkbh_ﬁh;ipm]&mpﬂmk-p]ﬂkﬁ
yung terkait adalah sebagai berikut ©
o Manfal Bagi Penulis

1. Memperoleh pelor Sarjonn Kemputer pada STIMIK "AMIKOM®™

memperjelas maksud d
sehapm berikut.
160 Metode Pengumpalan Dats

i Metode Observasi

pengamaton,



b. Metode wrwancara

Yaitu metode pelaksansan pengamatan secara lingsung melalui tanya jawab
dengzan namsamber [Tempat penclitian PAUD Dava Guno) uniuk mempersich

informasi yang akurnt.

{software).



o Tesiteg | Priggmn
Setelah perangkat lumak dibanzun, moka dilokukan pengujinn untuk mengug
tngkat kehnndalan perangknt lunsk yang telah dibanmum. Hal mi dilokoukan

untuk memastiknn kehandalan softwar

Landassn teor memberikan uraion mengenal teori-teorl yang berhubungan

denpun permasalaban yang diombil penulis. Teori- teori terscbut dinmbil
berbagan pihak.



BAB I ANALISIS DAN PERANCANGAN
aknn dibahas proses perancangan sphikasi secam keselunhon

BAB IV IMPLEMENTASI DAN
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