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INTISARI 

 

Seiring kemajuan yang sangat pesat dalam berbagai bidang teknologi 
informasi pada era saat ini juga membawa dampak dan pengaruh positif terhadap 
perkembangan pada industri film dan animasi. Saat ini mulai terlihat bangkitnya 
konsep animasi 3D yang ditandai dengan bermunculan film-film berbasis animasi 
3D. Fungsi dan tujuan dari konsep animasi 3D itu sendiri tidak hanya sebagai sarana 
hiburan, tetapi juga dapat digunakan sebagai sarana pendidikan dan pembelajaran 
yang efektif. 

Penulis mengangkat judul “Save the Earth” berdasar pada isu yang sedang 
berkembang pada saat ini ketika pesatnya teknologi informasi, yaitu pemanasan 
global. Pemanasan global yang terjadi karena meningkatnya konsentrasi gas-gas 
rumah kaca akibat aktivitas manusia melalui efek rumah kaca. Sebagai makhluk 
yang tinggal dan beraktifitas di bumi ini alangkah lebih baiknya kita sadar bahwa 
bumi harus dijaga kelestariannya. 

Melalui film animasi 3D ini, penulis mencoba menyampaikan pesan kepada 
seluruh generasi bahwa sangat penting untuk menjaga kelestarian lingkungan agar 
bumi tetap dalam keadaan sehat pada saat kita wariskan kepada anak cucu kita. 

 

Kata kunci : Animasi 3D, Industri Film, Pemanasan Global,  
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ABSTRACT 

 

With the rapid progress in many areas of information technology in today's 
era also had an impact and positive influence on the development of the film industry 
and animation industry. It is now being seen the rise of the concept of 3D animation 
characterized by emerging film-based 3D animation. The function and purpose of the 
3D animation concept itself is not only a means of entertainment, but also can be 
used as a means of education and learning effective. 

The authors raised the title "Save the Earth", based on the issues raised at 
this time when rapid information technology, namely global warming. Global 
warming due to increased concentrations of greenhouse gases resulting from human 
activity through the greenhouse effect. As living beings and their activities on earth 
would be much better we realize that the earth must be preserved. 

Through this 3D animation film, the author tries to convey a message to an 
entire generation that is very important to preserve the earth's environment in order 
to remain in good health at the time we bequeath to future generations. 

 

Keywords: 3D Animation, Film Industry, Global Warming,  
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