BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Perkembangan teknologi kompg di sant ini berdampak positif
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enulis mengangkat judul “Save the Farth” pada film yang iat dengan
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bakar yang tidak ramah i

Berkaitan dengan hal m:lah penulis ingin mengemukakan beberapa contoh
perilaku manusia yang tidak bersshabat dengan alam melalui film animasi 3D. maka
penulis mengambil judul “Perancangan Film Save the Earth Berbasis Animasi 3D

dengan Menggunakan Autodesk 3D Studio Max 2011".



1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telsh penulis uraikan sebelumnya, penulis
merumuskan masalah yang membahas bagaimana membuat animasi 3 dimensi
sederhana dengan menggunakan Autodesk 3D Studio Max 2011 wang bertema

ojakan untuk selalu menjaga kelestaman lingkungan demi kelangsungan hidup

1.4 Tujuan Penulisan

Tujuan dari perancangan film animasi “Save the Earth” vang berbasis 3
dimensi dengan menggunakan Autodesk 3D Studio Max 2011 adalah sntara lain
sebagai berikut:



» Sehaagai syarat untuk menyelesaikan pendidikan Program Sarjana (31) pada
Sekolah Tinggi Mangjemen Informatika dan Komputer “AMIKOM™
Yogyakria,

* Sebagai media pengembangan dan penerapan ilmu pengetahuan yang telah

benar, relevan dan terarah sesuai dengan permasalahan yang dihadapi, maka

diperfukan suatu metode yang tepat untuk mencapai tujusn dalam penelition. Untuk
itu penulis mengembangkan beberapa metode pengumpulan data dalam penelitian ini
sebagai berikut:



l. Observasi
Pada penelitian ini observasi dilakukan dengan mengamati secara langsung
situs-situs web yang berkaitan dengan pembuatan film.

2. Studi Pustaka

BAB 11 DASAR TEORI

Pada bab ini dijelaskan tentang pengertian multimedia, sejarah multimedia,
definisi multimedia, fungsi multimedia, sejarah animasi, teknik film animasi, prnsip-
prinsip animasi, proses pembuoatan animasi 3D dengan Autodesk 3DS Max 2011 dan

penjelasan tentang perangkat lunak pendukung lainnya yang digunakan.



BAB [l PERANCANGAN

Bab ini menjelaskan tentang tahapan-tzhapan apa saja yang dapat dilskukan
dalam permcangan dan pembustan pada tabapan pra produksi mulai dari
menentukan ide cerita, tema, logline; sinopsis. diagram scene hingga pembuatan
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