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Latar Belakang Masalah
Padn ern in, banvak bermunculan pome-pame seperti ongry birds, Pro

munculoyn androwd setiap omng bisa mengembangkan splikast berplotform
smabile, karena Android meripakan apen sowrce.

Berdasarkan luporan yang baru-bami ini dilansir analis Flurry, bak 105
maupun Android ternyata telah menguusai pangsy pusar game dengan pendupatan
58% pada tahun 2011, dimana sebelumnya tepatnys pada dus tahon yung lalu



pasar im masth dikuasai oleh Mintende dengan perolehan pangsa pasar 70%. Saat
i Nintendo memiliki 36% pangsa pasar sedungkan Sony hanya memperoleh 6%
saja.

Melihat hasil laporan darn Flory o menunjukkan bahwa pangsa pasar

I. Game i ber-genre caswm game

2. Game ini memiliki main memu: play, hizhscore, dan help.

3. Came ini dirncang untuk dimainkon sisgle plaver,



4. Software yang digunakan Eclipse. Java Development Kit (JDK ), Android
Software Development Kit { Android SDK ), Android Development Tools

(ADT) plug-in Eclipse.

Tujuan Penelitian

membost game.



Metode Penclitian
Metode penelitian vang digunakan dalam penelitian imi meliputi bebernpa

adupun sistematikn penulisan pada penelitian i adalah:

BAB I PENDAHULUAN



Bab i membohas tentang lotar belokang masalzh, rumusan masalah,
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