BAB1

PENDAHULUAN

perusahaan tersebut. S
untuk menjadi perusahaan yang lebih besar. Salah satu usaha yang dilakukan
pihak perusahaan untuk memberikan informasi tentang profil perusahaan mereka
yaitu dengan mengikuti banyak seminar kewirausahann. Untuk mempresentasikan
profil perusahaan, selama ini mereka hanya membacakan profil perusahaan yang



dibantu oleh media power point. Hal ini dirasa kurang menarik dan menjenuhkan
pendengar. Untuk itu mereka membutuhkan suatu media yang dapat memberikan
informasi profil perusahaan yang lebih menarik dan informatif.

Berdasarkan latar belakang masalah yang telah penyusun uraikan diatas, maka

fotografi dan clothing beserta price listnya dan gambar-gambar mengenai
Efargrafx.

2. Pembustan aplikasi multimedia interaktif ini menggunakan beberapa
aplikasi pendukung vaitu Adobe flash CS3, Adobe Photoshop CS 3 dan
Corel Draw X4,



1.4. Tujuan Penclltian

Tujuan penelitian dapat dibagi menjadi dua bagian, yaitu:

1. Tujuan penelitian untuk peneliti meliputi :
teori dan praktikum yang didapat

Artistic Yogyakarta, merupa pmmhmmhﬂgmakdmhnhdmg
percetukan, fotoprafi dan clothing. Data diperoleh dari Efargrafx Digital
Artistic Yogyakara.



2, Subyek penelitian
Yang menjadi subyek penelitian adalah “Profil Perusahaan Efargrafx Digital
Artistic Yogyakarta Sebagai Media Informasi™, Jadi penelitian ini dilakukan
untuk mengenalkan Efargrafx menggunakan company profile.

3. Jenis Penelitian Data
Penelitian dila

F isatif, Penelitian kuantitatf
p- nyataan fstatement),’ Dengan cam
 Pengumpulan Data



BAB1 PENDAHULUAN
Bab ini menguraikan mengenai latar belakang masalah, rumusan
masalah. batasan masalah. tujuan penelitian. metode peneliian dan
sistematika penulisan laporan.

Pada bab ini, dijelaskan hasil-hasil dari tabaps
tahap analisis. desain, hasil testing dan-in

vang ada dan saran-
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