BAR 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar belakang Masalah

Pada era globalisasi seperii saat um dimana kemajuan teknologi
informasi dan ki k: n pesat dan pemanfantan
yang wajar, Oleh
miba meningkatian kualitas mutu
ersebut  dapat

) - it

memanfantkan keberadaan komputer tecsebut secara optimal. Demikian juga
dengan perpustakaan yang berads di SD Negeri 1 Panjang Kudus. Instans ini
sudah memiliki komputer namun keberadaan komputer tersebut belum
digunakan secars optimal, dalam orti belum terkomputerisasi dengan baik
atau belum adanya suatu program pengolshan data perpustakaan. Dalam hal

ini komputer sebagai media elektronik dapat membantu kegiatan pengolahan



data yang disertai dengan pembuatan laporan, yang tentu saja tidak akan
membuang waktu yang lama kerenu telah tersedia program yang dapat
mempercepal proses pengambilan dats yang dibutuhkan. Oleh karena itu
sistem perpustakaan ini akan dikembangkan menjadi sistem yang

isskoioh B, serts. mampu AREERESEIE i ari sesiem

1 i itu sendiri. Baik dalam hal pendatann buku, prose . .
ng lebib akurat dalam pengambilan keputusan, baik yang
Pada SD

belakang masalah yang telah diuraikan di atas dapat
diketahui bahwa pokok permasalshan yang dihadapi yaitu “Bagaimana
menciptakan suatu sistem yang digunakan untuk dapat mempercepal proses
cepat dun efisien™,



1.3 Batasan Masalah

Untuk memudahkan pekerjaan serta membatasi pekerjaan yang akan
diselesaikan guna menghindari adanya kegiatan diluar tujuan yang akan
dicapai, sehingga dalam pembuatan sistem informasi perpustakaan SD Negeri

Proses vang dilakukan untuk memasukkan data buku baru (buku sudah
melalui proses pengklasifikasian dan pengkodean)

3. Prozes Penelusuron Buku



Penelusuran buku hanya berdasarkan judul buku. Apabila siswa tidak
menemukan buku pada raknya dapat menanyakannya kepada petugas.

4. Proses Pembuatan Laporan

2. Tujuan penelitian untuk objek yang di feliti (SD Negeri | Panjang Kudus)
meliputi ;

menghasilkan informasi administrasi pembukuan vang akurat, tepat waktu
dan relevan pada Perpustakaan SD Mepgeri | Panjang Kudus.



1.5 Manfaat Penelitian

Manfaat penelitian bagi Mahasiswa :
1. Menambah wawasan dan ilow pengetahuan tentang keadasn dan sistem

mengamati ohjek yang akan diteliti vang meliputi pengamatan terhadap
data dan aliran-aliran informasi.



2. Wawancar
Wawanecara adalah teknik pengumpulan data dengan cara komunikasi
dengan sumber data baik secara langsung maupun tidak langsung. Dalam
penelition init wawancara dilakukan dengan mengajukan pertanyaan—

masalah,

BABII LANDASAN TEORI
Dalam bab ini menjelaskan landasan teon dan aplikasi sistem

informasi dan software yang akan digunakan.



BAB Il ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM
Bab ini skan menguraikan onalisa sistem yang diajukan,
perancangan Flowehart, perancangan datsbase, Program Data

Fiow Diggram (DFD). perancangan wser inferfoce (tampilan).
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