PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

sesusi tujuan yang diharapkan. Dengan adanya animasi 3D diharspkan
mendapatkan hasil realistis dolam pembuatan iklan lindungi hutan untuk masa



depan. Pencapaian hasil dalam pembuatan iklan di dukung dengan
bagammana membuat hutan 3D sesuai dengan keadaan hutan yg sebenarnya
dari bentuk bentuk obyek obvek dalam hutan itu sendiri

Balai Taman Naionzl Gunung Merapi adalah Taman Nasional adalah

1.2 Rumusan Masalah



Berdosarkan latar belakong yang telah diuraikan di atas, Maka masalah
pokok yang hendak dideskripsikan adalah :

Bagmmana pembuatan iklan Animasi 3D untuk televist pads Balai Taman

1.4 Maksud dan Tujuan



Maksud dari penelitian ini adalah menyusun hasil penelitian dalam
bentuk Skripsi sebagai syarat kelulusan jenjang Strata-1 (S1) Sekolah Tinggi
Manajemen Informatika dan Komputer STMIK AMIKOM Yogyakarta serta
menerapkan ilmu pengetahusn yangetelah dipelajari di STMIK AMIKOM

Metode mi untuk mendopatkan informasi secara tidak langsung yang
mengacu pada buku-buku pedoman yang ada, baik dari perpustakaan,



pada objek penelitiin  maupun  dari  buku-buku dan website yang
berhubungan dengan masalah yang diteliti
1.0 Sistematika Penulisan

h penyusunan skripsi ini maka penulis

software-sofiware yang mendukung.
BAB V Penutup

Pada bab ini akan diuraikan mengenai kesimpulan dari pembuatan iklan, serta
beberapa saran: yang berguna baik bagi penulis maupun bagi pembaca.



	Naskah Skripsi 07.12.2258_019.pdf (p.1)
	Naskah Skripsi 07.12.2258_020.pdf (p.2)
	Naskah Skripsi 07.12.2258_021.pdf (p.3)
	Naskah Skripsi 07.12.2258_022.pdf (p.4)
	Naskah Skripsi 07.12.2258_023.pdf (p.5)

