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INTISARI 

 

       Perkembangan teknologi komputer yang semakin canggih di era globalisasi saat 

ini mengharuskan setiap tingkat masyarakat untuk menguasai setidaknya mengenal 

dan mengetahui keberadaan komputer. Hal ini dimaksudkan agar orang tidak out of 

date. Karena teknologi komputer sangat berpengaruh dalam kemajuan suatu daerah 

atau negara. 

        Masalahnya adalah apa yang membuat penulis membuat "Aplikasi Pembayaran 

Sekolah Pada SMA Negeri Luwuk Sulawesi Tengah Berbasis JAVA" karena sistem 

pembayaran yang ada di sekolah-sekolah masih manual. Teknologi yang digunakan 

dalam aplikasi ini adalah Java sebagai bahasa pemrograman dan MySQL sebagai 

database. 

        Tujuan utama dari pembuatan aplikasi ini untuk memudahkan para siswa tahu 

siapa saja yang belum membayar uang sekolah, sekolah kontribusi pembangunan 

yang dibayar baik secara tunai atau dengan angsuran. Dengan sistem ini juga akan 

mempermudah dalam pembuatan laporan bulanan yang dibutuhkan. 

 

Kata Kunci: JAVA, Pembayaran 
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ABSTRACT 

 

       The development of increasingly advanced computer technology in the current 

era of globalization requires that every level of society to master at least familiar 

with and know the existence of the computer. This is so that people are not out of 

date. Because computer technology is very influential in the progress of a region or 

country.  

       The problem is what makes the author makes a "Payment Application Of School 

SMA Negeri Luwuk Central Sulawesi with Java Based" because of the existing 

payment system in schools is still manual. Technology used in this application is Java 

as programming language and MySQL as the database.  

       The ultimate goal of making this application to facilitate the students know 

anyone who has not paid the school fees, school development contributions paid 

either in cash or by installments. With this system would also facilitate in making the 

required monthly report.  

 

Keyword: JAVA, Payment 
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