BAB1

PENDAHULUAN

kspresi, gaya membunt gambar karun hingga alur cents dart kedu
adalol pada gerak mulut atau fjp-nyme. Pada anime (animasi gaya Jepang),
i, diakog padis Kkt giva Amerika memiliki

cal (vowels) dan konson: [nu:mi:lrln.]:l.t:l.l

‘Selama ini produks fil
pada ekspresi wajah saja, tidak termasuk gerak bibir yang mengikuti. Sedangkan
ekspresi karakter dan perak bibielip-syme) sunt berbicara dapat membuat karakter
tampak lebih natural,

T ankan karakier animasi

’ Suyumbce M & Yuntowan A 2006, Werancang Filin Karten Kebos farde. Hal, 105

I



Unituk menghaosilkan karya film kartun yang menarik dan dapat dinikma
sebagal  karya  yang  baik, moaka dibutubkan  panduan  dan  manajemen
produksipembuatan {ilm karun yang baik apar lebih menarik untuk dilihse baik

dari teknik pembustan maupun alur cerita yang disajikan, Dengan meninjau

penulis mEn

Adobe Premicre CS3 dengi

o Pra Produksi, melipuli pencarisn ide, perancangan standar karakter,
penulisan naskah, skenario, dubbing dan pembuatan story board,
o Produksi, meliputi perancangan background dan forcground, key drawing, In

Berween, coloring dan fip-svne mapping.



o Pasca produksi, berups sowmd effect, backsound, mixving (penggabungan

backsenird dan senned effeet), Rendering.

1.4, Tujuan Penelitian

Adopun maksud dan tujuan dack

1.5, Metode Pengumpulan Data
Untuk memperoleh data yang relevan dan terarah sesuai yvang dibadap,

maks diperlukan metode yang tepat dalam pembuntan film kartun ini. Sehinggs



penulis dalam menyusun skripsi ini menggunakan metode pengumpulan data
sebagai berikut -
L. Metode Observasi
Yaity metode dengan cara melokukan pengamatan langsung  terhadap
berbagai jenis film unimasi kartun.

2. Metode Studi Pustak

sus dilaksanakan setelah memperoleh data-dug

istematika Penulisan

ﬂ‘hﬂ Lri

BAB I PENDAHULUAN
Bab imi menjelaskan tentang latar belakang masaloh, rumusan masalah,
bhatasan masalah, maksud don mjoan, don sistematikn penulisan.



BAB 1l LANDASAN TEORI

Pada bab ini akan dibahas mengenad teori-teori vang mendasuri tentang
onimasi, dimana pembahasan ini akan meliputi: pengertian animasi, jenis-jenis
animasi , dasar penerspan teknik gerak mulut (fip-sync), proses pembustan film
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