BAB1

PENDAHULUAN

menangani cedern. Padahal penanganan cedera yang tidak sesuai atau tidak segern
akan berakibat Fatal pada pemain sepak bola itu sendini karena dapat menjadikan

cacal permanen baginya.



Hal itulah yang menjadikan motivasi bagi penulis untuk membuat suatu
aplikasi yang dapat menggantikan pakar untuk mengidentifikasi jenis cedera pada
seorang pemain sepak bola. Sehinggn cedera dapat segers ditangani meskipun pun
tanpa kehadiran seorang pakar atau medis dengan judul “SISTEM PAKAR
UNTUK MENGIDENTIFIKASI JENIS CEDERA PADA PEMAIN SEPAK

Sistem ind ditujuks

* Sistem pakar ini dibuat untuk mendetekst jenis cedera pada pemain sepak
bola dan cara perawatan awalnya

»  Metode representasi data yang digunakan adalah Kaidah Produksi

*  Metode inferensi adalah forward chaining



* Cedera-cedera yang diidentifikasi. antarn lnin.
Cedera Anterior Cruciate Ligament.
Cedera Jumper Knee,

Cedera Archilis Knee.

Cedera Lateral Colaterral Li

Adapun manfast dari penulisan skripsi adalah bagi tim medis sepak bola
diharap lebih perhatian pada cedern yang dialami pemain sepak bola agar tidak
timbul cedera yang lebih parah.



1.5 Metodologi Penelitian

Metodologi penelitian dalam pembuatan laporan ini meliputi langkah-
1. Pengumpulan data.




2. Pengembangan sistem
Metode pengembangan yang digunakan meliputi.

n Analisis sistern meliputi.

masalah, batasan masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian,



Bab 11 Landasan Teori

pembahiasan secara detail, diipat berupa definisi-definisi atsn model

pan mo atan masalah yang

penjelasan teoritik, baik secara kualitatif, kuantitatif, atay secara

stotistik.



Bab V Penutup
dikemukakan kembali masalah penelitian serta  hasil dari
R — salil
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